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a jejich zaclenovani do vyuky.

Cilem prace je poskytnout pohled na moznosti pouzivani neplacenych programu
ve Skolni vyuce a samostatné praci studentii a zak.

V dnes$ni dob¢ existuje velké mnozstvi programi vhodné do vyuky. Jsou jak
podpoftit vyuku lektora a seznamit zaky s témito neplacenymi programy.

VEtSi cast uzivateli vypocetni techniky vyuziva programové vybaveni bez
hlubsich znalosti, jaké aplikacni programy existuji z hlediska legalnosti, ¢i nelegalnosti
pouzivani. Na zacatek prace je vlozeno seznameni s touto problematikou a se zatazenim

programt z pohledu licen¢nich prav, vyuzivani licenci a poplatki za licence.

Tato prace je zaméfena na malou ¢ast programi zabyvajicich se zpracovavanim
grafiky (jak statické, tak dynamické). Jsou zde ukdzany programy, které je mozno
zaclenit do vyuky v oblasti grafického zpracovavani. Pouzivanim neplacenych programi
muze $kola uSetfit naklady na programové vybaveni a hlavné piimét zaky, aby v téchto
programech pracovali také na domacich poé¢itadich. Zaci nejsou potom nepiimo nuceni
si programy pro Skolni prace nelegalné stahovat a instalovat do svych domaécich
pocitacii. Filozofie je nasledujici. Pokud se Zak nauci pracovat v konkrétnim programu

ve Skole, bude mit snahu s nim pracovat i v domacim prostiedi.

Programy z oblasti ,,neplacenych® maji samoziejmé rizné moznosti i kvalitu
provedeni. Neziidka kopiruji vzory =z placenych programi. Ovladani takovychto
programi je tedy velmi podobné. V oblasti neplacenych programu se daji nalézt
programy, které jsou na velmi dobré Urovni a neustale se vyvijeji. Doporuceni je tedy
aktualni k dnesni dob¢ a za rok a vice mize byt zase jiné. Jsou programy, které stagnuyi,
a programy, které mohou piechazet z oblasti neplacenych do oblasti placenych (starsi

verze je jeSté z oblasti neplacenych programil a novéjsi verze jsou jiz zpoplatnény).

Vybér programi Vv této praci vychazi ze subjektivniho pohledu ucitele na stfedni
Skole. Je nutné seznamit zaky s programy rastrovymi i vektorovymi. Ukazat, Ze jsou
rtizné techniky pii préaci s digitalnimi obrazky. Samostatnym smérem, ktery zde neni

zmingn, je oblast CAD (Eagle, OrCAD, AutoCAD, Autodesk Inventor a podobn¢).



1 Software

Informacni a komunikaéni technologie (ICT) je svazand hardwarovym
(fyzickym) a softwarovym (programovym) vybavenim. Programové vybaveni se
rozdéluje do dvou hlavnich sméri - operacni systémy a aplikacni programy. Dalsi
rozdéleni je na programy placené, programy vyuzivané volné¢ bez poplatkd,
nebo programy které ve své funkci maji vestavéné urCité omezeni. Na Skolnich
pocitacich mizeme jesSt¢ nalézt placené verze programu pro Xindows 98, a nékdy

dokonce i pro Windows 3.11.
1.1 Operacni system

Cilem operacniho systéemu je zajisteni pohodinosti pouZivani pocitace, tO
Znamend, ze operacni systéem je manazerem rozhrani ¢lovek/stroj a manazerem rozhrani
proces/operacni system. Operacni systém je z tohoto pohledu tviircem virtualniho

pocitace a skryva tak detailni pravdu o holém pocitaci (hardware). [1]

Operacni systém je sada programii (Software) slouzicich predevsim k tomu, aby
byly aplikacnim programiim transparentnim zpiisobem zpristupnény prostredky
(hardware) pocitace, aby vytvdrel potrebné operacni prostiedi pro chod aplikaci.
Operacni systéem patii mezi tzv. systémovy software. Mezi jeho zdkladni funkce patri
rozdéleni systémovych prostiedkit aplikacim. [2]

Operacni systém je tedy programové vybaveni, které je nutné K fungovani
programt, jez uzivatel pouziva. Bez opera¢niho systému bychom méli z pocitace pouze
elektricky spotiebi¢, jenz bude v zapnutém stavu odebirat
elektrickou energii, ale tim jeho funkénost pro nas kon¢i a je

pro nas nevyuzitelny pro jakoukoliv ¢innost. Teprve operacni

.
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systém nam vytvaii z pocitate pomocnika ¢i nastroj pro naSi Widowe

¢innost. Operacni systémy se dale déli na textové a grafické.
Obr. 1 Obrazovka systému Windows XP

V dne$ni dobé¢ je nejvice uzivany Windows 7 a jeho predchiidce Windows XP.

Oba dva operacni systétmy jsou pro svou

jednoduchost v ovladani a skolskou politiku (vyuka
Microsoft Windows na vsech stupnich skol) nejlépe

zvladnuté Sirokou populaci uZivateld pocitacii u nas.

Tato rodina operacnich systémt je vSak placena.

Obr. 2 Obrazovka systému Windows 7


http://cs.wikipedia.org/wiki/Software
http://cs.wikipedia.org/wiki/Aplika%C4%8Dn%C3%AD_software
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Syst%C3%A9mov%C3%BD_software

Opera¢ni systém Linux je naproti tomu poskytovan zdarma. Tento opera¢ni
systtm muze vypadat po grafické strance skoro stejné jako Windows (zalezi na
grafickém nastaveni), takze si ho neznaly uzivatel mize splést.

Opera¢ni systém Linux se postupné dostava do S$irSiho podvédomi vefejnosti.
V praktickém uziti jej vSak pouzivaji vétSinou lidé, ktefi maji blizsi vztah k pocitacim
anejsou jen pasivni konzumenti, jez si nechavaji vstipené zaklady a navyky z Windows
vstiebané ze Skol. Na Skolach se Linux vétSinou
nebere ani okrajové. Operacni systém Linux
Vv jakékoliv varianté (je jich vice typl a od riiznych

sestavitelll) se spiSe ve Skolstvi uplatiluje

V nasazeni jako pocitacovy server.

T A N W

Obr. 3 SUSE Enterprise Linux
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Existuji programové ndstavby (emulatory), jeZ umozni spoustét programy, které
byly napsany pro Windows 1 na operacnim
systému Linux. Diky Siroké podpote programatort
Z celého svéta se piipadné chyby operacniho
systétmu rychle odstrafuji, coz se u platformy
Windows neda fici. Linux se vyznacuje taktéz vetsi

stabilitou (tzv. nepada).
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Obr. 4 Linux Ubuntu

Operacni systém ndm jen vlastn¢ zprosttedkovava moznost spoustét a provozovat
aplikacni programy, které jsou pro nas stézejni. VétSina operacnich systému ma v sobé
jako pfidanou hodnotu jiz po nainstalovani ¢ast aplikacnich programii pro zakladni
prace, at’ je to néjaky graficky program, ¢i program pro psani textu. Tyto programy jsou
vSak opravdu jen zakladni a pro praktické uzivani dost omezené. VéEtSinou je tedy nutné
do pocitace nahrat nebo nainstalovat néjaky specializovany program, jenz bude spliiovat

alespon v zakladech pozadavky uzivatele na konkrétni praci.

1.2 Programové vybaveni

Programy, jez provozujeme a pouzivame, se daji rozdelit podle nekolika
kategorii. Zakladni rozdéleni je podle toho, co s nimi feSime ¢i vytvaiime. Jedna se
0 programy zaméfené na praci s textem (textové editory, ze kterych je nejznadméjsi
textovy editor Word), programy na praci s tabulkami a tabulkovymi vypocty (hlavni

predstavitel Excel), programy uréené pro praci s grafikou (Adobe Photoshop).



VétsSinou ne vSechny vymozenosti programd, i kdyz maji sebelepsi funkce, jsou
vzdy ptinosné. Musime si uvédomit, pro jakou skupinu uzivateld budeme program
pouzivat a do jaké hloubky. Typickym ptikladem je tfeba prace s grafikou. Jiny
programovy produkt si vybere $kola, kterd je primarné zaméfena na praci s grafikou
(vétsinou sahne po programu, jako je Corel nebo Adobe Photoshop). Jist¢ by bylo
zbytecné a hlavné pro uzivatele neptehledné, kdyby mél jen pro prohlizeni fotek

pouzivat tyto programy a potreboval by pouze funkeci pro zvétseni, rotaci, ofez a tisk.
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Obr. 5 OpenOffice

Témto narokiim vyhovi i programy Volné §1r1telne které splni vSechny Vytycene
pozadavky a nekladou na uzivatele velké
naroky na  osvojeni si  praci
s programem. Ne nadarmo se fikd, Ze
V jednoduchosti je sila. Vybirejme proto

programy tak, aby byly nejenom

finan¢né piijatelné, ale hlavné aby byly

pfinosem pro rozvoj v dané oblasti.
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Obr. 6 PSPad editor
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Obr. 7 Program skupiny open source software 7-Zip
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2 Typy licenci a jejich omezeni v pouzivani

Pocitacové programy vznikaji jako samostatna dilka znamych ¢i neznamych
autorti. Na tvorbé pocitacovych programi je zalozeno mnoho prosperujicich firem. Tyto
firmy zaméstnavaji spousty lidi, které je nutno platit. Plati se nejenom lidé¢,
ale i pracovisté, energie a v neposledni fad¢ i distribucni cesty a prodejci. Pocitacové

programy se podle zptsobu distribuce a plateb rozdéluji do nékolika skupin.

2.1 Licence registrované

Pievazna cCast téchto licenci je uzivatelim dostupna az po zaplaceni poplatku
(koupé produktu). Toto zaplaceni muze byt provedeno piimo ndkupem nosice
S programem (vétSinou 1 s manualem, doprovodnym sezndmenim a ponaucenim), nebo
muze mit podobu uhrazeni poplatku elektronickou platbou (uzivateli potom nejcastéji
dochézi licen¢ni Cislo a smlouva pouze v elektronické podobé€). Registrované licence

maji dva typy véazanosti na PC ¢i osobu.

OEM (Original Equipment Manufacture) licence ziistava po celou dobu uzivani
produktu vdzana na pocitac, na ktery byla prvotné nainstalovana. V pripadé vymény
hardwaru nebo poskozeni ¢i likvidace pocitace dochdzi k zaniku licence. Software OEM

musi byt vzdy dodan vietné manudlu, licencniho ujedndni a certifikatu pravosti

(COA stitek).  Viastnictvi samotného disku CD  Se o e ves v
softwarem neni dostatecnym diikazem legadlnosti licence ™ §§ - e
(atoiv pripadé, ze je tento disk pravy). [3] Rl o g

Obr. 8 Licen¢ni $titek pro Wistu
Samostatna licence (nejcastéji v domacim pouziti) je ur€ena pro pocita¢ a osobu,
ktera provedla registraci programu. Opravnéné osoby pro praci s timto programovym
vybavenim jsou vSechny osoby, které dany pocita¢ pouzivaji.
Komer¢ni licen¢ni politika je ur€ena pro organizace a podniky s v&tSim poctem
pocitacii. Smi byt pouzita pouze na tolika pocitacich, na kolik je smlouva uzaviena
(kolik se koupilo licenci). Tyto licence nejsou vazané na konkrétni uZivatele ani na

konkrétni pocitace.



2.2 Demo

Jsou to programy, které se $ifi zdarma. Jsou funkéné omezeny a slouzi k tomu,
aby si uzivatelé udélali predstavu, jak program pracuje, co vSe nabizi, a mohli si ho
castecné vyzkouset. Funguje zaroven jako reklama sama na sebe. VétSinou nabizi

uzivateli moznost si zakoupit tento program v plné neomezené verzi.
2.2.1 Lite verze a demoverze

Lite (odlehcene) verze a demoverze nékterych programii jsou vice, ¢i méné
ochuzené verze komercnich programi. Nebyvaji nijak casove omezeny a neohlasuji
Zadné registracni informace. U téchto verzi je zvlast dilezité se zajimat o moznosti
lite verze mohou byt specialni verzi vytvorenou pro konkrétni, presné vymezeny ucel
(napr. darek casopisu ctenditim) a nékteré jsou sice levnymi, ale komercnimi programy,

Casto Sirenymi jako OEM soucdst hardware. [4]

2.3 Trial verze

Tato licence se vyznacuje tim, Ze vétSinou funguje ve vSech Castech

plnohodnotné. Je ale omezena bud’ ¢asem, nebo poctem spusSténi. Omezeni se projevi

[ Proro
=

bud’ ¢asteénou nefunkénosti programu (nejde
tisknout, nejde nic zalohovat), nebo nemoznosti
spustit program vibec. Vykytuje se taktéz po
skonceni zkuSebni doby informace, Ze tento
program jiZ pouZzivate neopravnéné a nabada
k jeho odstranéni nebo zakoupeni, ale program

funguje dal v plné verzi.

Obr. 9 PhotoFiltre Studio 10.4.1

2.4 Adware

Vyrazem Adware (advertising-supported software) se oznacuji programy,
v kterych je vlozena reklama, kterd nds na sebe upozoriiuje. Instalace takovych
programt je vétSinou doprovazena zmeénou domovské stanky v internetovém prohlizeci,
anizZ nas na to pfi instalaci upozorni. Tyto reklamy jsou nékdy provedeny jen vlozenym
malym logem (upozornénim v programu), ale jsou i takové, které nam za béhu programu

narusuji nasi ¢innost a neustale se nam vyvolavaji. Mizeme fici, ze rozdil mezi adware

9



a shareware je v tom, Zze u adware je reklama podporovana a integrovana do produktu.
Nekteré produkty nabizeji uzivateli moznost odstranéni reklam po zaplaceni urcitého

finan¢niho obnosu.

Reklamy se do téchto programt integruji kvili financim, které dostavaji vyrobci
programu za jejich uvefejiiovani. Jeden piipad je ten, Ze jsou finance pouzivany na
financovani tohoto programu, ktery je Sifen bezplatné. Druhy piipad je, Ze se jedna

0 placeny produkt, ktery se diky reklamné muize prodavat se slevou.

2.5 Shareware

Jedna se o skupinu programi, jez se Sifi mezi uzivateli legalné zdarma. Tyto
programy ale nejsou piimo volné pouzitelné. VéEtSinou je zde povinnost zaplatit licencni
poplatky autorovi programu. Toto je vétSinou vyzadovano v piipade, kdy jsme jako
uzivatelé s programem spokojeni a zac¢iname ho pouzivat. VéEtSinou je zde nastavena
doba, po kterou tento program muzeme bez omezeni pouzivat. Toto je nastaveno na

pocet spusténi nebo omezeni na funkcnost nékolika dnt.

Programy oznacované jako shareware patii do skupiny programu souhrnné
pouzitelny. Za pouzivani shareware programu je treba po urcitée dobé autorovi
poskytnout pozadovanou odménu. Shareware je vsak zpravidla levnéjsi, nez funkcné
obdobné komercni aplikace, mj. proto, zZe autor ¢i producent nemusel vynaloZit
prostiedky do prodejni sité. Shareware program lze volné kopirovat, umistovat do
nejriznéjsich vyberu at jiz na Internetu, nebo na CD-ROM. Dodrzet je vétsinou nutné
pouze jediné podminku.: program a jeho formu jeho distribuce nesmi nikdo bez svoleni
autora meénit. Zpiisob volného Siteni programiu formou shareware voli predevsim
zacinajici firmy, které si nemohou dovolit investovat do ndkladné distribuce v prodejni
siti. Myslenka je zalozena na tom, zZe je-li produkt opravdu dobry, siri se dobre sam.
Neregistrovany program byva oproti zaplacené kopii casto funkcéné omezeny, casové
limitovany, nebo jinak upraveny. Nekdy se autori spokoji jen s informacnim uvodnim
dialogem nebo napr. s odpocitavanim, které dokdze pouzivani neregistrovaného
produktu opravdu hodné zneprijemnit. Shareware distribuci, na rozdil od piratskych
kopii, nabizeji autori zakaznikum moznost vyzkouset program a jeho moznosti zcela
nevazané a hlavne legalné na vlastnim pocitaci. Je vSak treba mit na paméti, Ze
pouzivani programu po stanovené lhiité nebo za jinych podminek je prakticky totozné

S provozovanim piratské kopie.
10



To, zZe néjaky program je distribuovan jako shareware, nemusi také jesté nutné
znamenat, Ze se jednd o ,,béckovy* produkt. Naopak, mnoho dnes znamych produktii
zacinalo praveé touto cestou. OvSem co platilo drive, nemusi jiz platit dnes! Program,
kategorie zkuSebnich verzi - trialware. Zména muze byt zapricinéna tim, Ze program
koupil jiny producent, nebo prosté proto, ze firma zmenila obchodni zazemi a politiku.

Prikladem takového programu je napr. JASC PaintShop Pro. [4]
2.6 Freeware

Freeware je software, ktery je distribuovan bezplatne, nékdy hovorime o typu
softwarové licence. Autor si u freewaru zpravidla ponechdava autorska prava, napriklad
nedovoluje program upravovat nebo omezuje pouziti zdarma jen pro nekomercni
honorare. Na svete existuje mnoho katalogui, které seskupuji tyto programy vétsinou
spolecné s programy, které jsou k dispozici ke stazeni na zkusebni dobu. Tyto katalogy

Jjsou dobrym zdrojem alternativniho software k drahym placenym licencim. [5]
2.7 PIné verze zdarma

S plnymi verzemi komercnich programu, které jsou poskytnuty zdarma, se casto
setkame na nejriznejsich CD-ROM casopisii nebo na nékterych serverech. Jedna se
0 bézné komercni programy, jejichz volné pouZiti za urcitych podminek autor nebo
producent umoznil. Tyto programy vsak nelze v Zadném pripadé zaménovat za freeware
a podobné jako u trialware je nelze volné sirit. Program je sice zdarma, ale v licencnich
podminkach je zpravidla uvedeno, Ze pouziti programu po urcité zkusebni dobé je mozné

pouze po zaregistrovani produktu. K registraci producent priméje uzivatele vétsinou

omezenim funkcnosti programu. [4]
2.8 Open source

Open source software (OSS) je pocitacovy software s otevienym zdrojovym
kodem. Otevienost zde znamena jak technickou dostupnost kodu, tak legalni dostupnost -
licenci software, ktera umoznuje, pri dodrzeni jistych podminek, uzZivateliim zdrojovy kod

vyuzivat, napriklad prohlizet a upravovat (na rozdil od proprietarniho software).
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V uzsim smyslu se OSS mini software s licenci vyhovujici definici prosazované
Open Source Initiative. Pro odliSeni se néekdy open source software vyhovujici

pozadavkiim OSI oznacuje Open Source (s velkymi pismeny).

V nepresném, ale pomérné bézném vyjadirovani se oznaceni open source pouziva
i pro mnoho vlastnosti, které s otevienosti zdrojového kodu nesouvisi, ale vyskytuji se
U mnoha open source programii. Napriklad mize jit o bezplatnou dostupnost software,
vyvoj zajistovany uplné, nebo z podstatne casti dobrovolnickou komunitou nebo

,,nekomercnost “.[6]
2.9 VSeobecna verejna licence (GPL)

GNU General Public License, GNU GPL (Cesky ,,vSeobecna verejna licence
GNU") je licence pro svobodny sofiware. Zdrojové kody sofiware pod GPL mohou byt
svobodné upravovany a pouzivany, Sireny vsak musi byt opét pod GPL (jestlize se je
rozhodnete dale siFit), a to obvykle bezplatné (prip. za cenu distribucnich nakladii). Pro
nutnost dalsiho Sifeni pod stejnou licenci je nékdy také nazyvana virova licence. Bindrni
formy software pouzivajici GPL vSak mohou byt poskytoviany za libovolné vysokou
uplatu. Ke GPL softwaru musi jeho autor (upravitel) na pozadani zdarma poskytnout

zdrojové kody. [T]
2.10 Svobodny software (Free software)

Svobodny software, nekdy také nazyvany free software, je software, ke kterému je
K dispozici také zdrojovy kod, spolu s pravem tento software pouzivat, modifikovat
a distribuovat. Naprosta vetsina svobodného software je zdarma, ackoliv to neni
podminkou. Za ziskani kopii svobodného software miiZete platit, nebo je obdrzet zdarma,
ovsem bez ohledu na zpusob, jak jste je ziskali, mate vidy svobodu kopirovat a ménit

software, dokonce proddvat nebo darovat jeho kopie nebo pozmeénéné verze. [8]

Casto autor k svobodnému softwaru nabizi dalsi navazujici placené zboZi (napr-.
origindlni instalacni média a baleni) a sluzby (napr. technickou podporu); u svobodného
softwaru vyuzivanému k vysoce komercnim uceliim (napi. RHEL) je zakoupeni téchto

placenych produktit obvyklé. [4]
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2.11 Public domain (volné dilo)

V oblasti software se néktera dila oznacuji anglickym terminem public domain.
Tento pojem znamend, Ze autor dila se rozhodl, Ze dovoli svoje dilo volné uzivat bez
naroku na dalsi ochranu dila. V ceském pravnim systéemu se nikdo nemiize vzdat svych
(autorskych) prav, je pouze mozné nabidnout verejnosti bezuplatnou licenci na libovolné
uziti dila, ale lze kazdopadné predpokladat, Ze autor, ktery svoje dilo takto oznacil,

se svych prav nebude domdhat (kde neni Zalobce, neni soudce). [9]

Autori se u volného dila formalne vzdali autorskych prav. Veétsinou se jednd
primo o zdrojové soubory programii, drobné ukazky algoritmii apod. Na public domain
jsou zalozeny nejriznéjsi archivy volnych kodii na vyvojarskych serverech. Public
domain programy miizete zcela libovolné upravovat, sifit apod. Pri prebirdani kodu
méjme ale na paméti, Ze neni seriozni prevzit cizi volny kod, oznacit jej vlastnim

copyrightem a vydavat za vlastni. [4]

Na internetu je spousta programi, o jejichz pivodu a licen¢nich omezeni
nemdme z4dné informace. NaStésti vznikly na internetu rizné vyhledavace, tzv.
kalkulatory, které ndm jsou schopny fici, zda doty¢né dilo ma status volného dila a zda

se dostal do vefejné domény v dané zemi.

europeana public domain calculator L—‘

Domaci - Kalkulatka - O - “Wzkum - Software - Kontakt

Kalkulstor pra uréovani voinyeh s

Viypoéet Public Domain

UNIELENT ULLTSRYLI i ay
obtizné. To plati zejmeéna pfi pokusu o stanoveni public domain status absahu v iznyeh jurisdikeich
Puflic Domain kalkuladky k dispozici na techto webowych strankach odpoved' na otazku, zda urité
dilo nebo jiny predmét vioZeny autorskych prav (prava s nim souvisejici) se dostala do vefejné

58;3'.?’];;3,6\,‘,” 1 doméry v dané evropské zemi

otk

" A - » " N . R N Removes ﬁ
Ma téchto strankach miZete wyUZit nade kalkulacky, jednoduche rozhrani mezi spotfebitell obsahu a

asto komplexni soubor vnitrostatnich pfedpish, kierymi se fidi doba trvani autorskych prav, za
ugelem zjisténi doby ochrany daného dila. MiZete take prozkoumat wizkumu za Public Domain nebo
vioit Kalkulatky Kalkulatky ve vadich projektech

Vypocet zadit
Osterreichische Co-funded by the
Nationalbibliothek EB European Community Programme
T

eContentplus

Obr. 10 Kalkulatory pro uréovani volnych dél
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3 Programy do skol

a neorientovat se hlavné na produkty Microsoft (ty jsou sice ve svété nejrozsifenéjsi, ale
také maji nejvyssi cenovou hladinu). V kazdém segmentu programii se v dnesni dobé

voewe

placenym programim.
3.1.1 Legalni a nelegalni operaéni systém a software

Srozvojem pocitaci a jejich dostupnosti se rozviji i naroky na programové
vybaveni. Cim dél vice se za¢iname setkavat s pojmem pocitacova kriminalita. Bohuzel

se tomuto problému nelze vyhnout ani ve skolstvi.

Neztidka se stava, ze 1 vypocetni techniku na Skolach uci osoba, kterd sice zna
vytvory jako je Word, Excel aPowerPoint, ale tim jeji znalosti a zkuSenosti
S pocitaovym programovym vybavenim konci. Tato osoba, pokud je zaroven spravce
pocitacové sité, vetSinou prenese starost o programové vybaveni na studenty, ktefi
byvaji ¢asto vice odborné zpusobili nez vyucujici. Tito studenti bud’ sami do $kolnich
pocitacii instaluji programy a staraji se 0 béh pocitacové ucebny, nebo naldkaji
vyucujiciho k doty¢nému programovému vybaveni, aniz by mu sdélili, jaké licen¢ni
podminky a naroky dotyény program ma. Vyucujici se vétSinou spokoji se slovnim

ujisténim, ze tento program je bézné dostupny a dale se jiz o ptivod nestara.

Pfitom tyto programy mohou byt sice béZzné¢ dostupné v omezené verzi (funkéni
omezeni), ale studenti pomoci generatorii kodii (crackd) a nepoctivé ziskanych
licencnich cisel, nebo zmén v registrech znich udélaji programy, které jsou plné
funkéni. Tyto programy, piestoZe jsou od té doby plné funk¢ni a jsou Sifeny na internetu
(tteba ulozto.cz), museji byt zaregistrovany a zaplaceny (vVztahuje se na né licencni
politika za pouzivani licenci).

> Clevesihisaet st EIE& ¢ cadsoft Eagle v4.13 Cracked! [ (20
AR RESay . EEas . BB

1 CadSoft Eagle v4.13
i ha | Search the program file and patchi it ;)
CX | | Cracked by VIKTORY :)

&
=€

B kagle.exe (==

About .. | My Web Patchil |

Obr. 11 Ukazka nékolika generatora kodi
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3.1.2 Neopravnéné vyuzivani licenci

Nejvétsi prohfesky, které se ve Skolskych zafizenich vyskytuji, jsou bohuzel
délany umysIné piimo pedagogickymi pracovniky. Nékdy je pfimo vyucujici postaven
pied problém, Ze ma cCastku financi na nadkup vypocetni techniky a programového
vybaveni, kterou nesmi precerpat, a tato ¢astka je velmi mala. Potom se rozhoduje, zda
a casem se snad dokoupi programy nutné pro dovybaveni, nebo koupit méné pocitact

a investovat do programového vybaveni.

Dal$im neSvarem je pouzivani programi ve vét§im objemu (mnozstvi instalaci),
nez na kolik je koupenych licenci ¢i legalnich Skolnich multilicenci. Musime si
uvédomit, ze pii koupi nejde jen o zakoupeni samostatného produktu (vétSinou na nosici

CD nebo DVD), ale hlavné o nakup opravnéni k pouzivani ur¢itého poctu instalaci.

Nékdy se stava (hlavné v dobé suplovani nebo ke konci roku, kdy vyuka jiz
skoro neprobiha), ze si studenti donesou do Skoly své programy (vétSinou hry)
a nainstaluji je na Skolni pocitae. Takze program, ktery jiz vyuziva jednu licenci
vazanou na domaci pocita¢, je béhem kratké doby nainstalovan na vétSinu Skolnich
pocitact, kde se vyuziva v sitovém propojeni, a tim zvySuje atraktivitu (hratelnost
bojovych her). Tyto programy studenti v pocitacich nechévaji a neodinstalovavaji je.
Toto se d¢je s mlcenlivym souhlasem vyucujicich hlavné v dobé suplovani (vyucujici se
0 studenty v hodin€ nemuseji starat, jelikoz jsou zaméstnani hrou) a navenek je relativni

klid a vSe v poradku.

V dnes$ni dob¢ se taktéZ zaCind projevovat neSvar ve vyuZzivani Skolnich licenci
V domacim ¢i komerénim vyuZivani. Typickym pfedstavitelem, na kterém je tento trend

dobfe patrny, je souborovy manazer Servant

Salamander  (Altap  Salamander),  jehoz

multilicenci Skola nakoupi nejen pro vyuziti ve

sve skole, ale 1 pro své studenty (pro jejich préci

doma). Predpoklada se, ze student po dokonceni

studia a opusténi skoly si bud’ instalaci ze svého

pocitace smaze, ¢i si zakoupi svoji licenci. =] = P

Obr. 12 Servant Salamander 2.51
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Praxe je vSak takova, Ze student po skonc¢eni studia nadale vyuziva program, ale
I v prubéhu studia jej §ifi mezi svymi vrstevniky a zndmymi, aniz by si délal jakékoliv
vycitky. Nase spolecnost v globale jesté¢ neni vychovana na takové vysi, aby si vazila
dusevniho vlastnictvi. Pro vétSinu jsou to jen data, se kterymi se naklada libovolnym

zpusobem.

3.1.3 Nelegalni rozsirovani programového vybaveni mezi

studenty

Dosti Casto se stdva, ze studenti ve Skole v oblasti teoretické vyuky pracuji
S programovym vybavenim, jez je zna¢né drahé, a u¢i se pomoci téchto programu
navrhovat, malovat ¢i upravovat digitalni fotografie. V oblasti kancelaiské techniky jsou
vyluéné orientovany na produkty, jako je Word a Excel. Studenti dostdvaji domadci
ukoly, jez jsou ve velké casti podminovany zpracovanim na pocitaci (kresba a vytisténi
schémat, porovnavaci tabulky, uprava fotografii. Casto se stava, e student ma
vypracovat skolni praci do pfredmétu, jenz s vypocetni technikou nesouvisi, ale prace
musi byt dodana v pocitacovém vyhotoveni, ato jest¢ v ur€itém formatu. Student
samoziejm¢ rad€ji voli cestu sehnani si programu, jenz si ve Skole odzkousel a ktery
trochu ovlada, nez se ucit novy, ktery je sice zdarma, ale ktery bud’ neumi vse, co
student potiebuje, nebo ktery ma Gplné jiné ovladani. Student je tak nékdy postaven pied
dilema. Byt Cestny a mit problémy ve $kole s nedodélanymi ukoly, ¢i nakonec stahnout

a nainstalovat program, jenz mu pomiize a velmi usnadni praci.

Z téchto podminek je tedy jasno, ze zalezi na pedagogickych pracovnicich, zda

woen e

pro vyuku.

VétSina distribucnich spolecnosti softwarovych produkti nema studentské
balicky ve svych nabidkach, a kdyz ano, tak pro vétSinu studentti nepfimétené drahé.
Bohuzel ani naSi zdkonodarci, kteti schvaluji urcit¢ dané na kopirovaci a reprodukéni
techniku, vytvari maly psychologicky tlak, ktery by byl zaméfen na prevenci. SpiSe tim,
ze platime dalsi pfidané financni prostfedky na kopirovaci techniku doptfedu (nosice,
zafizeni), aniZ jsme vibec néco nelegalné zkopirovali, ¢i rozmnozZili, ndm nepiimo

ukazuji cestu. Vychovné to rozhodné neni a populace se podle toho tak chova.
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3.14 Mozné kroky k napraveé v legalnosti softwaru

Softwarové spolecnosti by si mély uvédomit, ze je urCité¢ néjaky rozdil v tom,
ze n¢jaky student vytvori svoji praci v jejich programovém dile a jeho finan¢ni zisk neni
zadny a v tom zda néjaky jednotlivec ¢i firma na zaklad¢ jejich produktu vydélava. Méla
by byt nasazena takova cenovéa politika, aby si studenti mohli jejich programy kupovat

za symbolickou cenu (v nasich podminkéch) pro nekomeréni uziti.

a neorientovat se hlavné€ na produkty Microsoft. Malokdo si z domaciho rozpo¢tu vezme
obrovskou sumu jen na to, aby napsal par fadek textu, na né&jz by mu stacil jakykoliv
by vétSina problémim byla zruSena. Studenti by se orientovali na jiny segment

softwarového vybaveni.

Ptikladem miZze byt nahrazeni kancelafského baliku Office od firmy Microsoft

produktem Open Office. Programy AutoCad programy zSiroké nabidky

<5 Blue): Bednal e | &

[New Class...| N
J
J

specializovanych neplacenych programt z rodiny

University of

Kent

DEAKIN UNIVERSITY

@ Sun

CAD. V zékladech programovani ptechod od vyuky

Delphi tfeba k vyuce aplikaci zaméfenych na Jéavu.

Piikladem je tfeba BlueJ, které ma v sob¢ integrované

vyvojové prostiedi (IDE) nejen pro Javu.

Obr. 13 Program BlueJ pro programovani

Elipse. Do  tohoto
programu existuji

vsuvky a program ma

potom znaky
(schopnosti) Case

nastroje.

Obr. 14 Eclipse
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4 Rozdilné znalosti zak( na stiedni Skole

Skolni vyuka se fidi ramcové vzd&lavacimi (RVP) plany, které jsou potom
rozpracovany ve Skolnich vzdélavacich planech (SVP) konkrétni $koly a pro dotyény
ro¢nik.

Jsou velmi zna¢né rozdily u zakl pfichazejicich ze zakladnich skol. VétSina zédku
ma sice schopnosti okamzité se pfipojit na socialni sit’ ¢i na internetu nalézt a spustit
pocitadovou hru. Cini jim ale problémy jiz v malovani ménit velikosti kreslici plochy
¢i pouzivani automatickych tvarti. Definovani vlastnich barev je pro né neznamy pojem.
Pravé v prvnim rocniku stfednich Skol je dobfe znat, jaky ucitel na zékladni Skole uci
vypocetni techniku. Zde na skupinach zaka prichazejicich ze stejné skoly je dobfe znat,
jaky pedagog na né v priibéhu vyuky plsobil. Jsou zde skupiny, které maji vyborné
znalosti a schopnosti pro praci s pocitacem. Asi nebyl délan prizkum ohledné
feminizace ve Skolstvi a vztahem ke kvalit¢ vyuky v oblasti vypocetni techniky na
ostravskych (méstskych Skolach). Podle soukromych hodnoceni ale vyplyva, ze vétsinu
zaku, ktefi maji dostate€né znalosti S vypocetni technikou, ucil ucitel. Naopak skupiny
vedené ucitelkou jsou orientovdny pouze na internetové utraceni casu. Taktéz je
subjektivni nazor, ze znalosti zakt (a jejich schopnosti v oblasti vypocetni techniky)
ptichazejicich z vesnickych skol je daleko vyssi nez z méstskych.

Bylo by vhodné zpracovat rozdily znalosti mezi Zaky riznych $kol v zavislosti na
umisténi §koly a vyucujicich. Do prizkumu by bylo vhodné zatadit i snahu zmapovat,
zda na pocitacové znalosti méa vliv, zda doty¢ni zaci bydli v panelovém domé
¢1 V rodinném domku.

Miizeme stanovit hypotézu, Ze zaci pochazejicich ze sidlist’ travi vétSinu volného
asu hranim her a na socialnich sitich Facebook (,ksichti knize*). Zakyn& hlavné na
Llibim se ti“. Zaci pochazejici z rodinnych domkd jsou pod vétsim dohledem rodict
a vétSinou museji pomahat na zahrad€ nebo s domacimi pracemi a na pradzdné sedéni
U pocitace jim zbyvd méné Casu.

Dal8i moznou hypotézu, ktera by si zaslouzila vyzkum, by bylo hodnoceni
vysledki pedagoga ucici na zéakladni Skole ve vztahu kjeho bydlisti a ptipadnému
dojizdéni. Naskyta se moznad vazba, Ze 1 neaprobovand ucitelka na vesnické Skole je
dotlacena vnitini zpétnou vazbou (znd se vétSinou se vSemi rodi¢i osobné¢) k dobie
provedené vyuce a vstficnym pfistupem k doucovani zaostalejSich zakd i nad rdmec

svych pfimych Skolnich povinnosti.
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Naopak trend u nékterych méstskych skol je v tom, Ze ucitelé a ucitelky berou
vypocetni hodiny jako okrajové a oddychové. Stava se velmi Casto, ze aprobovany
a jinak velmi schopny pedagog neuci jen vypocetni techniku, ale stard se i o pocitace na
celé skole (neni zde z finan¢nich diivod Zadny spravce vypocetni techniky). Dosti ¢asto
je tento pedagog stahovan z vyuky (nacerno i polooficialn€) a Zaci zlstavaji v ucebné
sami s tim, aby se zabavili na internetu. DalSim faktem dnes$ni doby je, Ze vétSina
pedagogického sboru neni ochotna dé€lat pro studenty nic navic, pokud za to nedostanou
zaplaceno. Zistat ve Skole 1 o pll hodinu navic, je pro méstské ucitele nepfedstavitelné.
Na vesnicich je vétSinou situace jind a potad zde jesté plati vyrok, Ze ucitelstvi je spiSe

poslani nez jen vydéle¢na prace.

41.1 Znalosti v oblasti pace s grafikou

V hodinach vypocetni techniky jsou vétSinou ve vSech rocnicich stfednich $kol
zatazeny prvky grafiky. Alespon zakladni znalosti prace s upravou fotografii (zména
velikosti obrazku a rozlisSeni) by zaci zakladnich skoly méli zvladat. Jejich znalosti
a schopnosti ve vétsiné konéi tim, ze né&jaky obrazek namaluji a stdhnou z internetu.
Dokonce jiz vloZeni obrazku do Wordu je pro nékteré v prvnim ro¢niku problém.

Dalsi ¢asti kapitol budou vénovany vyctu programil z oblasti neplacenych, které

by se mohly zatradit do vyuky v hodinach vypocetni techniky. Samoziejm¢ musime brat

DOMU - AKTUALITY
0 SKOLE
STUDIUM

Organizace skolniho roku

Obory vzdélavani
Denni forma:

3-leté ohory:
(uiebni obory)

Elektrikaf (ze-51-Hf01)

Optik (zz-62-H/001)

Elektrikaf - silnoproud (2&-51-H/02)
Elektrikaf - silnoproud (ze-s1-H/o03)
Elektrikaf - slaboproud (26-51-H/002)

THdni schiizky

Obory vzdEldwani
Rozurh hodin - denni
Rozvrh hodin - dalkové
Zmény rozvrhu hodin .
4-leté ohory:
(maturitni obory)

P Optik (23-52-1/01)
Zwoneni

Uspéchy a prace 23kl
Maturita 2010/2011
PRIJIMACI RIZENI
ODBORNY VYCVIK
DOKUMENTY SKOLY

PROJEKTOVA CINNOST

FOTOGALERIE
KONTAKTY

REKVALIFIKACE A KURZY

OSTATNI ODKAZY

2-leté ohory:

Mechanik elektrotechnik ¢26-41-1/01)
Elektrotechnicka zafizeni

Mechanik elektrotechnik ¢26-41-1/01)
Potitatove a zabezpefovac systémy

Mechanik elektronik (ze-43-1r001)
Mechanik silnoproudych zafizeni (ze-42-
L/001)

Ekonomika a podnikani (s3-41-m/01)

Management strojirenstvi
(64-42-1M/009)

Podnikani (s4-41-1/524)

« & obory)
Dalkova forma:
3-leté ohory:

(maturitni obary)

Elektr ika (2e-41-1r501)

Elektrotechnika (2e-41-1/501)
Podnikani (s4-41-1/524)

Piehled viech studijnich a uéebnich oborl naleznete zde.

Obr. 15 Obory vzdélavani na SSE Jizdarenska [10]
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5 Programy orientované na grafické ztvarnéni a praci
s grafikou

Ve Skolach jsou zici seznamovani s grafickymi programy. VétSina Skol ma
zakoupeny operacni systém Windows. Jedna se bud’ o verzi XP, ¢i verzi Windows 7.

Soucasti instalace t€chto operacnich systémil je jiz malovani.
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Obr. 16 Malovani ve Windows XP
Obr. 17 Malovani ve Windows 7
Malovani, které je soucasti

Windows 7, doznalo proti predchozi [ @nes - - oo woinosi [l soiace

[7] Skt instrukce

Vidy kopirovat vystiizky do schrénky

:?I'?VI {gstﬁiky zahmout adresu URL {pouze u obsahu

Vyberte typ vjstiizku v nabidce nebo (@)

verzi n¢kolik vylepSeni. Dalsi velmi | sioeersuciionos:

. I 4 4 v [¥] Pfi ukonéeni se dotdzat na ulozen vystiizki
jednoduchym a piinosnym Qi;”"“’ i e ———
programem jsou vysttizky. (e Yo—— e
. = — Barva inkoustu: [ Cervens -
e — [7] Po zkopirovéni vystiizku zobrazt inkoust pro vybirani
Obr. 18 Vyst¥izky ve Windows 7 T TR |

5.1 Programy orientované na statickou grafiku

V grafice jsou dva hlavni sméry, a to bitmapova grafika a vektorova grafika.
V praxi jsou nejvétsimi stalicemi programy Corel Draw (vektorova grafika), Adobe
Photoshop (bitmapova grafika). Tyto programy jsou z oblasti placenych programu. Maji

vsak své dustojné nahrady v oblasti volné Sifitelnych programd.

=
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Obr. 19 Adobe Photoshop 7 I
Obr. 20 Adobe Photoshop CS3 | 4|



Velmi dobry program pro vyuku nahrazujici Adobe Photoshop je program GIMP
a program Paint.NET. Pro vektorovou grafiku se vyborné osvédcuje program Inkscape.
V oblasti prohlizeni a rychlé¢ upravy digitalnich fotografii je vyborny nas placeny
program Zoner Photo Studio, jenz miZeme v oblasti volné Sifitelnych programi

zastoupit programem Picaso ¢i IrfanView.

BEaEIRNR Jer ~~2

a
4
5y
/
-

.

Obr. 21 Zoner Studio prohlizeé¢

Nasledujici vycet programi je spiSe seznamovaci
s doporucenim zatrazeni do vyuky na stfedni Skole. Jedna se
programy V oblasti statickych snimkii. Programy pro
animaci asnimani obrazovek jak ve statickém, tak

dynamickém modu vhodnych pro nasazeni do vyuky jsou

probrany Vv kapitole 5.3.

Obr. 23 Corel Photo Paint X3

T4 Graficke staticke apikace == ]
wzl 2
% B AF
Edyn JRT J @] [@]
GIMP 2 Inkscape IffanView IrfanView MyPaint Paint.MET
Thumbnails

td kd

PhotoScape Picasa 3 TwistedBrush KnView
Open Studio

wewe
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5.1.1 Gimp
GIMP je GNU (svobodny software). Jedna se o voln¢ distribuovany graficky
program pro Ulohy, jako jsou grafické kompozice a retuSovani fotografii. Tento program
je zkompilovany pro mnoho operacnich systém, v riznych

jazycich, v kterych nechybi ¢eStina. GIMP je urcen hlavné

pro upravu fotografii a tvorbu webové grafiky.

Obr. 25 Gimp a jeho maskot
[Fsewr-oel A el

| Welcome to the GIMP Setup
Wizard

‘This wil install GIMP 2.6. 11 on your computer.

that you dose al oth

It
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

2. roénik
2006-2007

@) OSTRAVSKA UNIVERZITA V OSTRAVE 2. roénik

Obr. 26 Gimp a jeho instalace

Obr. 27 Prace v Gimpu 2. 6

Nabidkové listy nejsou napevno v programu uchyceny a mohou se rozmistovat

podle individuélnich prani uzivateld. Je zde obsaZena napovéda, kterd je bud’ pfistupna

pro Cteni pres internet (online), nebo je nutné doinstalovani dodate¢ného balicku

s cestinou.
Program  umoziiuje dodani  dalSich
zasuvnych modulll pro roz$ifeni moznosti prace

s grafikou.

Uz v zakladni instalaci G'ﬁ =

2. roénik

obsahuje velké mnozstvi nastroju,
jako je napiiklad prace skanaly,
vrstvami a cestami. Je diistojnou

nahradou Photoshopu. Jsou zde

grafické filtry a nastroje, nezapie

inspiraci z Adobe Photoshopu .

Obr. 29 Vybérové listy v Gimpu

o adresa ke stazeni http://www.slunecnice.cz/sw/gimp-windows/
o domovska adresa ke stazeni http://www.gimp.org/downloads/

o domovska stranka http://www.gimp.org/

O

dokumentace http://docs.gimp.org/
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5.1.2 Paint .NET

Tento program je obdobou Gimpu. Jeho instalace i ovladani neni v Cesting.

Podporuje taktéz vrstvy. Miizeme pouzivat
rizné specialni upravovaci grafické efekty.
Nechybi redukovani ¢ervenych o¢i a podobné.
Ma velké zobrazovaci pole velikosti. Obrazky
lze zobrazovat v rozmezi 1 - 3200 % plvodni

velikosti.

Obr. 31 Prace v PaintNetu

[E4 Paint.NET v3.5.10 = eS|

This installer will help you install Paint.NET.

Choose the installation method you prefer, and then click Next.

recommended choice for most users. This installs using the
, or the same optiens that were specified during a previous

© custom

Allows you to change the installation directory, and options related to file
type associatiens and update checking.

Copyright © 2011 dotPDN LLC, Rick Brewster, and contributors. All Rights Reserved.

Obr. 30 Uvodni instalace paint.netu

Tento program ma velmi velkou aktivni rostouci online komunitu, jez nabizi pomoc pii

riznych problémech a pifi praci z pluginy vtomto programu. K tomuto programu

vznikaji vyukové pasma. Pivodni navrh tohoto programu vychézi ze studentské prace.

Mél byt pivodné jako volna nahrada za malovani ve Windows (projekt Mentored

Microsoft). Paint .NET byl ptivodné zamysleny jako volna nahrada za malovani, které je

dodavano s Windows. Projekt se nakonec rozrostl do jednoduchého, ale vykonného

editac¢niho a fotografického néstroje.

o adresa ke stazeni http://www.slunecnice.cz/sw/paint-net/

o domovska adresa ke stazeni http://www.getpaint.net/download.html

o domovska stranka http://www.getpaint.net/index.html

o dokumentace http://www.getpaint.net/doc/latest/index.html
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5.1.3 MyPaint
MyPaint je rychly a snadno ovladatelny program z rodiny open-source. Jde
o grafickou aplikaci pro digitalni malovani. Je dostupna pro opera¢ni systémy Windows,
MacOS, Linux. Jde do néj integrovat rozsifujici bali¢ky a pluginy (soubor-ORA - GIMP

plugin) pro format souboru OpenRaster.

Vybéry jsou krom& roletovych menu [=mseteiin

Open Source Painting ‘Welcome to the MyPaint 0.9 1 Setup
‘Wizard

samoziejm¢ piistupné pomoci klavesovych zkratek. i s s e et st
Tento program komunikuje v cestiné. Daji se s nim

retuSovat a upravovat digitalni fotografie, ale priméarné

je urcen pro kreativni malovani.

s
Sobor  Upradt Pobded  Sabtec Barva Watvy Nipovide
e,

Fonad.

& gt Delete
8 Odvact S Dekete
St dold CurtsDeete
& Novi (nsd soutamron) Crlafage o
Movi (e soudserou) CHi4Pace Pown
% Vyrat st o urzorem
¥ Owl fad soutawoon) age L
B Du od souteson) Page_Dor
@

Keprovat & sdvirky
O VioBt 2= shvinky (labracitwrst)

7 ([ = FEIEAroEyL )
Obr. 33 MyPaint v roli grafického editoru

Jde o novy program, ktery byl vyvinut v roce
2010. Tento program ma velmi dobrou
integraci podpory grafickych tlakovych
tabletd.

Obr. 34 MyPaint v roli uméleckého malife [11] ;
o domovska adresa ke stazeni http://mypaint.intilinux.com/?page_id=6

o domovska stranka http://mypaint.intilinux.com/

o dokumentace http://wiki.mypaint.info/Documentation

o seznameni s programem http://mypaint.intilinux.com/?page_id=3

o navod prace http://www.gimptalk.com/index.php?showtopic=37706
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5.1.4 Inkscape

Jde o editor vektorové grafiky podporujici pouzivani tablett (napr. Wacom). Ma

V sob¢ integrovanou podporu pro praci s formatem SVG (Scalable Vector Graphics). Do

tohoto programu mizeme taktéz import obrazky z bitmapovych formatt jako je JPEG,

i

Tl o | @ Iriscape - O

PNG, TIFF a dalsich. Tento
program je hlavné ale urcen

pro praci s  vektorovou

grafikou. Pfi instalaci se musi
do

pocitate  nainstalovat

" Tento privodce Vas pravede instalac Inkscape.

Volba souSsti
Vitejte v privoddi instalace ‘Zuolte souEst programu Inkscape, kieré choete nainstalovat.
programu Inkscape
Zvole soutist, ki

Pro polradovani Kiméte na D

it vSechmy

2vaite souZist knstalas:
Pro polracosénidiméte na DS

= Co (] (oo

prostiedi GTK.

Obr. 35 lkscape (editor $kalovatelné vektorové grafiky

Inkscape podporuje prace s hladinami, transformacemi objekti. M4 moznost

tvorby textd s riznymi efekty. Obsahuje

pfedefinované nastroje pro kresleni

ktivek a riznych objektii. Tento program

BHNLRO S PENE

TR PUOHN RE EEU RO OF
SR (1o v

- W W W /4 W W Wy W 4 I
je v cestingé. Napoveéda Vv Cesting chybi.
Je vSak dostupna v slovensting.

Q Inkscape-0.48.1-2.exe 34 779 895

T Inkscape tutorial_ Kaligrafia.pdf 223814

T Inkscape tutorial_ Pokroéilé.pdf 2135998

- Inkscape tutorial_ Prvky navrhu.pdf 1338 392

T [Inkscape tutorial_ Tipy a triky. pdf| 2035778

- Inkscape tuterial_ Tvary.pdf 2577 328

T Inkscape tutorial_ Zaklady.pdf 2142 869

S
—

®0 s 3

- s -

Obr. 36 Nacteny bitmapovy obrazek v Inkscape

Obr. 37 Seznam napovéd pro Inkscape

Inkscape vznikl pod c¢asti vyvojovych pracovnikd, ktefi dfive pracovali na

programu Sodipodi. Nov¢é vznikla skupina
se zamcfila na zlepSeni a prohloubeni

,

nékterych  funkei awvznikl tak novy

vylepSeny produkt.

Obr. 38 Inkscape a vektorové pokusy

http://inkscape.org/download/?lang=cs
http://inkscape.org/

o adresa ke stazeni
http://www.slunecnice.cz/sw/inkscape/

o domovska adresa ke stazeni

o domovska stranka

o dokumentace

http://www.cbvk.cz/programy_pro_knihovny/grafika/vektory/inkscape/

25



5.1.5 IrfanView
Jde o program, ktery slouzi hlavné k prohlizeni digitalnich fotografii, zvuki
a videi. Program vytvoftil Irfan Skiljan a poskytuje ho pro nekomercni ucely zdarma.

Instalace je v anglic¢tin€. Do tohoto programu existuje i ¢esky pieklad, ktery se musi

ﬁm FANVIEW
¥

Obr. 39 IrfanView

samostatnd  doinstalovat. Po instalaci

samostatné ceStiny se musi Ceské prostiedi

nastavit jeSté v samotném programu.

Program je ¢lenén do dvou samostatnych spustitelnych celkt. Na ¢ast pro editaci
a upravu samostatnych obrazkid a na cast, kde je kladen hlavni diraz na prohlizeni,
davkové zpracovavani, konverze velkého
mnozstvi format. IrfanView ma nastroje
pro hromadné zvétSovani, zmenSovani,
otaceni a ofezy.

IrfanView ma podporu rozhrani
TWAIN, tvorba HTML nahledu.

Program miizeme rozsifit o dalsi

funkce pomoci plug-inti.

V OSTRAVE 5. semestr

Obr. 41 Spustény program IrfanView

o adresa ke stazeni http://www.irfanview.cz/download.php

o adresa ke stazeni dodatkut http://www.irfanview.com/plugins.htm

o domovska stranka http://www.irfanview.com/

o dokumentace http://www.irfanview.cz/info.php

o manudl http://www.slunecnice.cz/sw/irfanview-manual/
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516 XnView

Jde o dal§i zdarma dostupny program pro praci s digitdlnimi fotografiemi.

Program je uréen pro prohliZeni, grafické upravy a pievod obrazku na rtzné grafické

formaty. V programu se taktéz d4 skenovat a provadét hromadnou konverzi mezi

riznymi grafickymi formaty a davkové piejmenovavani. Tento program je mozno

nainstalovat s ¢eskym prostiedim.

-

- XnView 1.97.8 - Altap Salamander 2.54 EDU # XnView - [Prizkumnik - CN
Levy Soubory Upravit Piikazy Pluginy Moznosti Pravy Népovéda
Gl - -Ga- [ 2 ¢ | d S ehal B S5 Prazkum  Vyjmout
A B[ 8D b | [ @ A El‘ Kopirovat
i~ |DA\Grafika\XnView 1.97.8 - Kopirovat obrazek
Mazev / Piipona |Velikost | Datum  |Cas | = | Viosit
T ADR 21.10.2011 16:41:51 [ | Naéist schrank
__| XnView - Stahnout - CZ - Download.CHIP.pdf 2811753 21.10.2011 16:36:06 a3 = 2
@ XnView-win-full-1.97 8.exe 12882009 21102011 16:34:39 -3 Vybrat vée
3 - Odznaéit v&
Nastaveni ﬂ =) nacitvae
2 Obrétit vybér
Jazykc [Cesky [Czech] - by Richard Gabriel -] &
= Kopirovat do...
[ Pougit viechny dostupné formaty: U
Presunout do...
| Smazat...
Piejmenovat...
Nové slozka
Upravit popis / komentaf
Integrace do systému | Metadata
[¥] "Prozk U @ Vlastnosti
[C] PRd: 048 Je o
[#] Asociovat pre: il & Kog
Integrovat Xn! = -
lkona na plo3: -8 Ovladaci panely
- Be A
Zcontrolovat akiualizaci @ Knihovny i
€ St
B
\ Programy orientované na|
Programy pro grafické vy,
Ob 42 1 I XnVi v o wge Stykz for Windows
r. nstalace XnView s ¢estinou Video a animace )
< (ot i

“2 Soubor Zobrazit Nastroje Vytvoiit.. Okno Informace

Vybrano 30 objekt(ti) /1 soubor() [2.06 MB] 03 26 zimni 5 semestr film a foto OB.jpg 3236x2161x24 (1.50) Pravé barvy 2.06 |

Ctrl+X
— TS E|@O
/-9~ &| &~ =

otucnik 0... 03015zimnise.. 03025 semestr2...

Ctrl+V
Ctrl+Shift+V

or (v1.2)  IPEG TrueColor (v1.2) JPEG TrueColor (v1.2)
14173141724

Ctrl+A Bx2161:24

16004

BODGEEGEE [icc]
Alt+M se.. 03065zimnise.. 0315zi e
beColor (v1.2)  JPEG TrueColor (v1.2) IPEG TrueColor (v1.2)

Del  Baa724 14175141724 1417141724

Ctrl+D 5 semestr
» 10. 5. 2007 - 22. 1. 2008

Alt+Enter

Obr. 43 Nainstalovany XnView s otevi‘enym obrazkem

XnView umoziuje, pouziti velkého mnozstvi filtr (rozostient,?) a efektd (Cocky,

Dokaze
prezentace s efekty awebova

fotoalba. Ma podporu TWAIN

vinéni.). vytvaret

kompatibilnich zafizeni (jen pro

Windows). velké

Podporuje
mnozstvi jazykd, mezi kterymi

nechybi ¢estina.

Upeavy Zobrazt Obuazek Fitr Nastioje Okno Infommace

v Soul

S5 Pl 4 0320 zimniS semests fotky DVD....

2530 0320 semni 5 semestr fotky DVDjpg 72044 K8 1A1TMAITA, 100 3% X273, Y.

——_i

oy
DVD foto

“
zimni semestr 2007-2008

Obr. 44 MozZnosti XnView

o adresa ke stazeni

o domovska adresa ke stazeni
o domovska stranka

o informace o programu

konvertor/

http://download.chip.eu/cz/XnView_48122.html

http://www.xnview.com/en/download_nc.html

http://www.xnview.com/

http://www.slunecnice.cz/tipy/xnview-prohlizec-a-
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51.7 Picasa 3

Picasa je bezplatny software pro Upravu a editaci fotografii primarn¢ uréeny pro

praci pies internetové rozhrani od firmy Googlu. Je mozné ho taktéz provozovat i1 bez

- Bl ol

et
ok
I
Lm
L

ptipojeni k pocitatové siti. Bez internetového pfipojeni ale

L

nebudeme moci vyuzit jeho vSechny dostupné funkce. Jeho velkou

L irctour a3

Lo

piednosti je snadné sdileni fotografii pfes internet skymkoliv. |7~

Sdileni fotografii online je pomoci Webovych alb Picasa na Google. |+ = com i

Obr. 45 Instalace Picasa 3. 8

1 T o 0,
L Satonges S

Pavip Vadkové

priss N

FanEn e,
ARRQOAAR
geasnsans
‘B:Iﬂm!p
‘apa ’
e
& g - ® o
¢ e« DO -~
= :N Q=
| — =N
Nahrat E-mail Vytisknout Export Obchod BlogThis! KolaZ Film Geotag

Obr. 46 Ukazka prace v Picasu 3. 8
V programu Google Maps lze pomoci rozhrani Picasa umistit fotografie na mapé.
Tyto fotografie umistujete sami (fotoaparat nemusi umeét uklddat do Exifu soutradnice
s GPS). Jednoduse se ptidavaji k fotkam geotagy. Diky mapam Google pak Ize
s odstupem doby piesné

védét, kde byla fotografie
pofizena.
V Picasu lze taktéz

ze statickych  fotografii

jednoduse vytvaret filmova

pasma. - me o

Obr. 47 Vytvarieni filmovych pasem a kolazi
o adresa ke stazeni http://www.slunecnice.cz/sw/picasa-3/cz/
o domovska adresa ke stazeni http://picasa.google.com/thanks.html
o domovska stranka http://picasa.google.com/
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5.1.8 PhotoScape
PhotoScape je velmi rychly prohlize¢ fotografii a editor v cestiné, ktery

disponuje s velkym mnozstvim

zajimavych funkci. PhotoScape

Uprava fotek %
2

Hromadnd Gprava fotek

ma hlavni obrazovku, ktera g ,1

Strénka

umoziuje pristup k programu =

Z horni liSty nebo z centralné o0y 3. g
@ PhotoScape v3.5

hitp:fwwew. photoscape.org/
= Konvertor RAW GIF Editor

@

&

umisténého kola ikon menu.

M4 specialni filtry nastroje = e Y .

Zjéténi barvy

@

Tisk

Screenshot obrazovRezddlovani fotek

k vytvareni animaci a tisténych
AW @aE

kolazi s fotografii.

Obr. 48 Hlavni obrazovka programu PhotoScape 3. 5
Dokaze piejmenovat soubory fotografii v davkovém rezimu, konvertuje RAW do

JPG. Zobrazuje metadata snimkl. DokaZe na internetu vyhledavat obli¢eje (najit

podobné tvare na internetu). Vytvari kalendare, panoramatické fotografie.

a7k | &y Uprava fotele Hromadné Gprava fotek | f Stranka |&® Sloudit fotky do jedné | & GIF Editor | Tisk | M Photoscape | (IEID DB hGi B2 @

@ J) Menazery
B ) Pajdak ) A V4
- f) 19 Statr
- Ju 21 Statr
- |, Besta Bz
1. boOC EESSF TN
B g;';‘;d:_ Kostel sv.Michalea
§ 2
s — Prerov a jeho okoli se rozprostira v
E- P"’g;a'l" ﬁlozﬂpadni 2ésti Betevskeé brany,
“. XModul - = kterd je soutasti Moravské brany a
-l XModul - pohybuje se mez 207 aZ 220 metry
- ) XModul -— nadmoiské vyiky.
. XModul - Pierov patii k nejstarsim obcim
XModul - stiedni Moravy. Mezi nejznameéjsi
Ll obyvatele Pierova patii piedeviim
(- ) XModul - Jan Amos Komensky
- J) XModul - _
g ST
< [t »

-

€S € 1l E’J

Bakald... 0101... 0102 ...

4 l=
0"1 o TR T B @ 4 Tt D | Fotka 3236 x 2161 | | 0217 Lenka obal OBjpg | 1.1 MB @& [Q | 17%
Domd | piidat objekt | Ofiznout | Tools |
4 S rém;zéky . i 4 [Zménit velkost"] [Jtomatick)" kontraf‘ '][ Presvétleni "] Zpét na
[ 35, barva... [7][  Zzaostreni [~] [ podsvitleni [~ |[  ul
[ Zaoblit ”Ra’meﬁekl[ Obrys ] Filtr ‘v O &

?Dbr. 49 PhotoScape pii upravé fotografii

o adresa ke stazeni http://www.slunecnice.cz/sw/photoscape/

o domovska adresa ke stazeni http://www.photoscape.org/ps/main/download.php
o domovska stranka http://www.photoscape.org/ps/main/index.php

o dokumentace http://www.photoscape.org/ps/main/help.php
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5.1.9 TwistedBrush Open Studio
TwistedBrush je program, ktery nema moznost piepnout menu do ceského
rozhrani. Je primarné urcen pro tvorbu obrazu. Hodi se vSak i k praci a bitmapovymi

obrazky. Podporuje praci s hladinami a pfti kresleni, kde 1ze vyuZivat mnozstvi efektu.

8 TwistedBrush Open Studio : Book-1: Page-1 (57.1%) [e@]=]
File Edit Page Image Layers Filters ArtSets Palettes Mask Control Record View Help

PEORRE/ B+ uBa22@aANA [/ /US0e 00O NHOA DY RGBT AGT ¥
[P [ [Booen ,

Open Studio - Basics

3 Il Basic Oil

4 # Fine Watercolor 1
54~ AristSketchPen1 b
6 @ Coverage 100 Perce b
7 e s w Single Pixel Pen »
8 Round Eraser »
9 @ Water Blender »
(oo = o om

»

el 4

Soft Air Brush »
»

»

001/Mag _ : L 0
| Green: 97
@) elearning v D e =

.. studium kdykoliv a odkudkoliv TN Mask: 0

: N & @ Total undo mb: 1701
[@Free undo mb: 1674
@undo steps: 1
@Redosteps: 0

[@image mb: 15
m—l Y oo souicoma - 4 @otal sys mb: 3326
i M h i | ys mb:
Get More Brushes ot | [@Free sys mb: 2005

® TwistedBrush Open Studio

Copyright © 20032010, Pixarra. Al ights reserved
Version 16.24

v

IIIIIIIIIIIIIIJ
IIIIIIIIIIIIIHIII
IIIIIIIIIIIIHIIIIIIII

Mask is OFF

Mask is HDDEN

Tracing paper is OFF

[ Zooming In and Out

[ saving and Loading
[ Getting Started - Painti
[ Getting Started - Tools
[ Getting Started - Help
KL 2

IR E s E]e

Basics
Workspace
Lavout

2009 Viadislav Bedna?
Prosinec il Erodek u Prerova
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Obr. 50 TwistedBrush Open Studio

TwistedBrush plné¢ podporuje prithlednost a vrstvy se vSemi standardnimi
zpusoby michani vrstev a mnoho unikatni kombinace rezimt. TwistedBrush Studio Pro
je jiz placena verze TwistedBrush Open Studia a mize mimo jiné pfimo pouZzivat
kompatibilni plug-iny z Adobe Photoshopu.

Na to, jaké ma moznosti, které mu dali do vinku tvlirci Pixarry, ma na dne$ni
dobu malé systémové pozadavky.
Je urcen pro platformu Windows
NT / XP / Vista / Windows 7. Pro
instalaci  potiebuje na  disku
500 MB mista a minimaln¢ 1 GB

RAM opera¢ni paméti. TwistedBrush Open Studio

-200% Pocarra AN nghts resered

Obr. 51 Uvitaci obrazky TwistedBrush studii [12]

o adresa ke stazeni http://www.slunecnice.cz/sw/twistedbrush/
o domovska adresa ke stazeni http://www.pixarra.com/download.html

o domovska stranka http://www.pixarra.com/product.html
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5.2 Programy orientované na 3D

Zvlastni skupinu grafickych aplikaci tvofi programy orientované na prostor.
Souhrnng jej oznac¢ujeme 3D.
Jsou to programy, jez ndm znéazoriuji (modeluji) objekty v prostoru. Zaci znaji

pojem CAD aplikace. Mélokdo si ale uvédomuje, gy

Fle EQ Furtuwe Fln Ovew Heb
Bs0 e XBO ¥ AAMUNDE

ze téchto programi je celd fada. Mdme programy,

které ndam modeluji navrh rozmisténi doméciho

nabytku a dal$iho vybaveni v interiérech (Sweet
Home 3D). V téchto programech byvaji jiz

obsahlé knihovny nabytku a zafizeni, jez se zde

jen umistuji.

o PRl EhERnT

Existuji profesionalni nastroje pro 3D navrh interiérd

i exteriéri domi, byti, zahrad ¢i okoli domu. Jednim z nich je
vyborny nastroj TurboFlororplan, ktery je bud’ jen demo, nebo
v placené verzi. Jsou firmy, jako je Ikea, které maji na svych
strankach modelovaci program (pldnova¢) voln€ k staZeni.
V databazi téchto programi jsou uvedeny jejich vyrobky

a uzivatel si jen opét vybira z predefinovanych prvkl a sklada

je jako détskou stavebnici.

Obr. 54 Planovac Ikea

=
T 30 modelovani [~ | (]
l
e i[= "
2D Crafter @ Blender truePlay trueSpace’ 61
Beta 8
Standalone

Obr. 55 Ukazka ikonek programii orientovanych na 3D
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521 3D Crafter

Patii do rodiny vyukovych 3D programi. Jde 0 3D modelovaci a animacni

nastroj. Je uréen pro platformu Microsoft Windows 7, (Vista nebo Windows XP).

Pikazy Pluging Moinosti Pravy  Hipovida
SHFHRIEB RFomE.
@k

3D Crafter je 3D modelovaci a anima¢ni nastroj
pro modelovani v realném case, ktery obsahuje drag-and-

drop pfistup k 3D modelovani. Komplexni modely

—r :
. oo 7404
to the 3DCrafter Setup Wizard %

Theinstaler vl qukde you theouch the siems reesdter 1o nstal 3DCalies on you compuer,

mohou byt vyrobeny z jednoduchych 3D primitiv, nebo
vytvofené pomoci nastroji 3D. Mohou se vytvaret

Cick Mt 1o consinue 3DCrafter

animované scény. Vysledkem jsou bud’ samostatné

rozfazované snimky, nebo vyslednym vystupem mize
byt video (AVI). — —
Obr. 56 Uvodni instalace 3D Craftu

Pracovni rozhrani se muZe pfizpisobit, tak, Zze pouze ty polozky, které

pouzivame nejcastéji, jsou viditelné. Standardni verze 3DCrafter je plné¢ funkéni produkt

poskytovany jako freeware. Daji se do n& nahrat osvétlovaci moduly pro NURBS

plochy a raytracing. Import je mimo jiné . “JEEEES )
2ajistén z 3D Studia (3DS), AutoCADu, = = |
Maye. Export je mozny do formatu
POV-Ray (POV). Ke své funkci
potiebuje mit nainstalovanou platformu

rozhrani SDK Redistributable

CAPICOM. (5 = IO e R o

Obr. 57 Modelovani v 3D Crafteru

Obr. 58 Ukazka tvorby v 3D Crafteru

o adresa ke stazeni
http://www.stahuj.centrum.cz/grafika_a_design/tvorba_grafiky/3d_nastroje/3dcra
fter/?g[hledano]=3DCrafter&g[0z]=8.2.3
o domovska adresa ke stazeni http://www.amabilis.com/downloads.htm
o domovska stranka http://www.amabilis.com/products.htm
o stranka CAPICOM 2.1.0.2

http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?displaylang=en&id=25281
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5.2.2 Blender
Blender je program pro 2D a 3D. Ma veliké moznosti v modelovani,
texturovani, osvétleni, animaci a video post-produkci. Ma otevienou architekturu.
Blender se pouziva k vytvoteni 3D vizualizaci, Dokdze vytvafet 3D interaktivni

obsah. Blender se nadale rozviji jako "svobodny [Eesdzsseenee NIRRT L le -

Welcome to the Blender
@blender 2.60-release Setup Wizard

software” se zdrojovym kodem pod licenci

GNU GPL. Vyvoj nyni vede Blender Foundation : 7 ) ?g.pg ﬁﬂme.

L « .
Character modeling &
in Blender 2.5

v Nizozemi. Jde 0 velmi kvalitni nastroj pro 3D

modelovani, ktery je dostupny pro vice

platforem.

Obr. 59 Blender 2.5
Obsahuje vétsSinu funkci znamych z drahych komer¢nich produkt od prostého

modelovani, pfes praci s kamerou a svétly, az k pokrocﬂyrn NURBS kiivkam Mezi

[—————— mnuum
X o - S

funkcemi programu najdeme napiiklad |
casticové systémy, které se mimo jiné
umi odrazet od pevnych povrchi,
pokroc¢ily LSCM unwrap systém pro
rychly a kvalitni UV maping, ramp
shading a dalsi. Jako plugin
je ptistupny YafRay.

Blender ma od verze 2.33
integrovany game engine,
proceduralni textury. Lze
v ném tedy vytvaiet velice
jednoduse pocitacové hry.
Obr. 61 Prace v Blenderu
o adresa ke stazeni ‘
http://www.stahuj. centrum cz/graflka a_design/tvorba_ graflky/3d nastroje/blend
er/?g[hledano]=Blender&g[0z]=2.60

o tutorialy http://www.3dscena.cz/3dshowks.php?xuid=207

o domovska adresa ke stazeni http://www.blender.org/download/get-blender/
o domovska stranka http://www.blender.org/

o dokumentace http://wiki.blender.org/index.php/Doc:Manual
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5.3 Programy orientované na video a animace

[ A

Vétsina studentli si na svlij mobil natacéi i videa. Nemusi hned pouzivat Adobe

v

Premiéru nebo levnéjSi  program
Pinnacle. Vétsinou staci, aby si dokazali
vystiithat nepovedené zabéry. Taktéz je
vyhodné dokdzat ulozit déni na své
pocitacové obrazovce a to potom umeét
n¢jakym

filmového pasma.

zpusobem  pievést  do

-
g
vk

’ pinnacle

studio® plus
. “‘g)
= s L

Obr. 62 Pinnacle studio plus [14]

Zaci by se méli nauéit zaklady animace. Diivéjsi filmy a jejich filmova policka

upadaji v zapomenuti d&jin. Krasné pfipomenuti samostatnych animaci po jednotlivych

snimcich nabizi mimo jiné program Pivot.

EXIStqu JeandU'Che prezentacni programy  FErEIaETSSw TR by Tinnes @

pro prepinani vybranych snimka (slideshow).
Animace lze vétSinou tvofit z obsahu celého
adresare nebo vybér z nékolika uréenych obrazkd,
které se vuréeném zpozdéni prezentuji.
K vizudlnimu pasmu miZeme vétSinou piidat
zvukové soubory (mp3, .wav, .mid). Jednim
z takovych programt je od firmy Tinnes Software

10. Slide Show.

@] B n R | =]
Loop | Shuffle |Message  Clear Load Save

23]

Preview

EE =1 [ 260
et 29jpa
400 pajda 30ipg

ADD |

Display Mode Delay Background Colour

£ Maintain Dimentions 5 Seconds
@ Strech to Fullscreen

K1

¥ Keep Ratio

Soundibusic
F-

0. Slide Show v0.4b b... [X|

Z| 4| O

take Slide Open Slide About 10,
Show File Show File Slide Show

Pictures Loaded: 0 ¥ Showe Thumbrail

Obr. 63 10. Slide Show Maker

Je vhodné ukazat zakiim moznost zaznamenavat déni na obrazovce , to nasledné

upravovat a mit moznost exportovat do néjakého videoformatu.

ﬁ Video a animace
CamStudio Cam5tudio CamStudioMovie

Movie Player 2.1

k

Pivot Stickfigure
Animatar

Player

f

VirtualDub Wink

aq

DVDVideoSoft FotoMorph Free Video Dub
Free Studio
WinkPortable

Obr. 64 Ukazka ikonek programii pro praci s pohyblivym obrazem

34




53.1 CamStudio
Jde 0 velmi jednoduchy program pro zachytavani d&ji na obrazovce pocitace
ajeho nasledné exportovani do formatu AVI a SWF. Je sice v angli¢ting, ale ma

minimum ovladacich prvku. Po nainstalovéani z instala¢niho souboru se nam vytvoii tii

N . . . ([ Proyer ISR ] camstuci ===
samostatné spustitelné malé programy. S e Il e revon oprone Toci: view e |
: v 1o . B BEOEDN ClE =8 ®
Dva ztoho jsou ptehravace. Hlavni o0 = o
> o4 RenderSoft
program nam slouzi k zachytavani CamStudio

RenderSoft

. , , , : OPENSOU3CE
ginnosti na obrazovce a ndsledny export | A iaui TN

do formatu AVI nebo SWF. Player

= | Reacy

‘

Obr. 65 Programy z baliku CamStudio

Pied samotnym spusténim zachytavani si muizeme nastavit, co se bude
zaznamenavat (zda celd obrazovka, urené okno ¢i nami stanoveny vyiez. Hlavni
program CamStudio muzeme
minimalizovat od rozviraciho

RenderSoft

menu a nechat pouze symboly ; Bl CamStudio

OPEN>OURCE

tlac¢itek pro spusténi, pauzu

a konec zachytavani. Program se

RenderSoft

CamStudio

OPENMdOUlCE

da nastavit tak, aby zachytaval

s obrazem i zvuk.
Obr. 66 Riizné vzhledy a nastaveni CamStudia

Pied spuSténim zachytavani si mizeme definovat, co kterymi tlacitky budeme
moci ovladat. Miizeme si na obrazovku vlozit pfedefinované popisky, do kterych
Vlozime vlastni text. Tyto popisky budou vzdy pted jakymkoliv spusténym programem

a budou se nam do zaznamu vkladat. Keyboard Shortcuts =

Record/Pause Key Mext Layout Key

Right Clai i Mt Tast CTRL ALT  SHIFT CTRL ALT  SHIFT

I I - O O [ro -
Stop Key Previous Lapout Key

CTRL  ALT  SHIFT CTRL  &alLT  SHIFT
O O O [ - o O [m -

Cancel Resarding Key Shaw/Hide Layout Key

CTAL  ALT  SHIFT CTAL  ALT  SHIFT
® O O [enEr o« M O O [z«

Obr. 67 Nastaveni klaves v CamStudiu

Obr. 68 Zapnuti a nastaveni popisek v CamStudiu

o domovska stranka http://camstudio.org/
o férum http://camstudio.org/forum/
o domovska adresa ke stazeni http://sourceforge.net/projects/camstudio/

o adresa ke stazeni http://sourceforge.net/projects/camstudio/files/legacy/
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5.3.2 Wink

Program Wink je primdrné urCen pro zachytavani déni na obrazovce. Slouzi
k tvorb¢ doprovodnych prezentaci (jak pouzivat software) a tutorialti. Vlastni tvorba
video pasma probiha zachytavanim snimki z obrazovky monitoru podle nastavenych
kritérii a potom naslednd tuprava, ve které mizeme vlozit popisky, vysvétlovaci pole,
zdtraznéni (krouzkovani), vkladat predefinované symboly a navigaéni tlacitka. Vystup
mizeme exportovat do Flash animace nebo do souboru typu EXE, PDF a HTML. Tento
program nema c¢eskou lokalizaci. Wink vyzaduje GTK 2.4. Lze stahnout verzi Vink
Portable, ktera je spustitelnd pfimo bez instalace. Obé verze vypadaji totozné. Po
spusténi programu nastavime parametry pro zachytavani a program aktivujeme. Cekajici

program se minimalizuje a ukaze se

jako  ikona  vsekci  spusténé

programy.  Zatim  jeSt¢  nic

nezachytava.

Obr. 69 Nastaveni zachytavani v programu Wink 2

V dob¢, kdy chceme zacit zachytavat déni na obrazovce, program probudime

bud’ pies skrytou ikonku (pravé tla¢itko na ni vyvola menu), nebo nastavenou kombinaci

klaves. Pfi nahravani se ikonka zméni na pole 4
étverecknu, které meéni barvu. Po ukonceni

zachytavani pfevedeme zachycené snimky, jez

se ndm V programu srovnaji na ¢asovou osu.

Obr. 70 Aktivace pro zachytavani

Do zachycenych snimkli mizeme vkladat popisky, tlacitka, predefinované

objekty (poptipadé¢ si objekty sami definovat). Lze napsat vysvétlivky pro kazdy krok,

vlozit titulky, vytvofit sekvence s navigaci, tlaCitky. Vysledek pak vyrendrujeme do

pfedem nastaveného | 5 "Il )

formatu, a tim vytvofime

efektivni  navody  pro

uZivatele. 3 =
B O — —
Obr. 71 Ukazka prace ve Winku
o adresa ke stazeni http://www.slunecnice.cz/sw/wink/

o domovska adresa ke stazeni http://www.debugmode.com/wink/download.htm
o domovska stranka http://www.debugmode.com/wink/
o diskuze http://groups.google.com/group/wink-discuss
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5.3.3 Pivot Stickfigure Animator

Pivot Stickfigure Animator je freewarova aplikace. Jde o jednoduchy animaéni
program, ktery je napsan v Delphi. Existuje i poces$téna verze. Tento program je uréen
k pochopeni zakladti animace. Jsou zde jiz piedefinovany figurky, které se skladaji
Z geometrickych tvart.

Vyuziva se geometrickych tvarti jako je cara, kruznice, obdélnik a ctverec.
Z predefinovanych prvkli si mizeme vytvafet sami objekty, které potom muzeme
animovat. Prvky v animaci maji velmi jednoduchou ¢arovou strukturu (kostru). Nelze

zde vyplnovat na plochy textury. Do pozadi d&je lze nadist pfedem pripraveny obrazek
pivo _ o
Stick Figure Builder EI@IFZI 1

(tteba 1 z malovani). Program obsahuje |

takt€Zz jednoduchy editor pro tvorbu |= = N
S °
postavicek Ci jinych vyjadiovacich prvka | =

= ﬁ =
(stickmant), které mizeme ulozit pro dal§i | == ﬁ

ptipadné projekty, jako stk soubor.

Obr. 72 5.3.3 Pivot Stickfigure Animator
Jeho ovladani je velmi jednoduché a nazorné. Velmi jednoduchou animace
potom tvofime pomoci rozpolozeni prvki postav jejich pohybem v sty¢nych bodech
,kloubech”. V Pivotu (Pivot Stickfigure Animator) mame kromé postavicek a zvirat
taktéz preddefinovanou abecedu, kterou mizeme pouzivat pro animované napisy. Na
internetu se daji nalézt jiz dalsi preddefinované objekty, které do svych animaci mizeme
zafadit a rozpohybovat je. Rychlost vyslednych animaci Ize plynule ménit

V integrovaném o | F-----------

¥ Fo e = =
piehravaci. ] ] Qtevrit [2]X]
@ Faud J Obiast bledani: | aphabet | 5 B
] © Zrow | ) &1 Rrel &L Rerl
Programator w2 L] &2 F &L &5 s
g s] dpkf.‘:gmy &3 Wil R M_W Wesl
4 Backgroundl br_= —
Peterem Bonem, ktery ’ @ &, & bl &7
i 2 ety ‘&7 ghL :nL cl_ul zu
rand Figura 8 I 0.0 i
tento program napsal Wamaris _ L & *iL &eol i
Sz | B Dokumenty is gj :P ol bl_d. X
sy 4 T g c 1 Q ol
vr. 2006, jiz dale | =)o g 0 & W &
Bava | [100 2] Teniopocitar | WE Bkl &R Ryl
program nevyviji. e == @ »
Mistavsili  Nazevsouborw | - Oteviit
Souboryypu | Stick Figure File [stk] 3| Stomo

Obr. 73 Pocestény Pivot 4.030
o adresa ke stazeni http://www.edownload.cz/sw/pivot-stickfigure-animator/

o adresa ndhradni http://lwww.instaluj.cz/pivot-stickfigure-animator
o dokumentace anavod  http://pivot.ic.cz/

o domovska adresa ke staZeni jiZz neexistuje
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5.34 Stykz

Program je inspirovany programem Pivotem pro tvorbu kreslenych animaci.
Stykz je program pracujici s kreslenymi postavami a ma Sirokou moznost pokusu
s vlastni tvorbou animaci. Animované objekty jsou opét sestaveny z usecek a kruznic.
Navic proti Pivotu umozituje moznost protahovani nebo zkracovani prvki, kopirovani,
vkladani objektl a praci s hladinami. Stykz je freewarovy nastroj, ktery mizeme
pouzivat pro vytvafeni animaci, které muzeme pouzit do jinych aplikaci. Podporuje

import postavicek a objektt ze softwaru Pivot Stickfigure Animator (.stk).

=« Untitled Stage : Commands [%] [Figure Properties [

File Edit Figure Arrange View Windows Help Line Attributes
i 142
Add Stykz Figure
color. [ 2 web
Add Piv 2 Figure Applies ta all lines in the

Rewind Play Loop  Speed selected figure(s), replaces

Current Figure: indre. seftings
Frame 6 of 6
Delete Edit

Scale 100

Center Flip
Angle; 1}

Align;

Color Scale

Front Back

Mext Frame

&J MJ MJ ﬁtMJ %WJ M |

Mew
Frame

Obr. 74 Stykz a jeho plovouci okna

Pii praci v programu jde opét o
slozeni jednotlivych snimki, které nakonec
spojime do animace. Miizeme zde otevfit
vice dokumentt s animacemi najednou. Do

programu zatim neni ¢estina.

( U ( U E

Obr. 75 Prace v Stykzu

o adresa ke stazeni http://www.zdarma.org/1982-stykz-animacni-
nastroj-pro-praci-s-figurkami/

o domovska adresa ke stazeni http://www.stykz.net/downloads/

o domovska stranka http://www.stykz.net/index.php
o Informace o programu http://www.stykz.net/fag/pivot_comparison.php
o diskuze a navody http://darkdemon.org/

38


http://www.stykz.net/index.php
http://www.stykz.net/faq/pivot_comparison.php
http://darkdemon.org/

5.3.5 Video Dub
Velmi jednoduchy program, ktery je uréen pouze ke stithu videa z riznych
videoformati (minimalné¢ z MPG, MPEG 1, MPEG 2, MPEG 4 AVI, DivX a XviD,
MOV, M4V, MP4, a FLV videi). Jeho jedinou, ale o to velmi jednoduSe proveditelnou
¢innosti je vystfizeni nahrané scény, kterou Vv zdbéru nechceme mit. Tento program
video neptfekodovava (bez funkce ,, re-encoding®), takze vysttizeni probéhne bez ztraty

kvality vysledného videa (znamend to, Ze vysledné video ma ptvodni kvalitu). Diky

tomu, Ze se zde nic nerentuje, je vysledny stiih velice rychly.

[&Free video Dub 1812
Input file: Output file:
C:\00 Fotky \Lysice\DSCN8E00. AVI o | CilusersiBe\D DVDVideoSoftIF Dub\DSCN8500. AV

Shortcuts

’ Action Shorteut
Trim Left N

l i y \ Trim Right M

Go To Start Selection Shift+N

Go To End Selection Shift+M
Clear Selection X
Play \ Stop Space

Play Selection Shift+pace
Seek: SOmsecForward  Right
| .y Seek: SO msecBackward  Left
| H 'l 5 Seek: 1sec Forward Shift+Right
3 Seek: 1 sec Backward Shift+Left

Seek: 10 sec Forward PageUp
Seek: 10secBackward  PageDown
Go To Begin
GoToEnd
\ Delete Delete

[# o00:00:30.000 00:00:37.000 %] ¥ 00:00:07.000 00:00:30.000 / 00:01:11.965

| EeEeE &R ) R EE

Low (sensitivity)

| © Medium [

High optons... | | Save video

Obr. 76 Free Video Dub 1.8.12

Free Video Dub neobsahuje spyware ¢i adware.
Jeho velmi silnou strankou je jednoduchost (minimum
moznych nastavovani) a velka rychlost. PfestoZe tento

program neni pocesStén, tak ani lidem, ktefi neuméji

anglicky, nebude ¢init potize se s nim velmi rychle naucit

pracovat. o e
Obr. 77 Free Video Dub
o adresa ke stazeni http://download.chip.eu/cz/Free-Video-
Dub_1542217.html#
o informace o programu http://www.chip.de/downloads/Free-Video-

Dub_30214359.html
o domovska adresa ke stazeni http://www.dvdvideosoft.com/products/dvd/Free-
Video-Dub.htm

o navody

ww.dvdvideosoft.com/?aspxerrorpath=/r/AfterInstallWC_FreeVideoDub.htm
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5.3.6 VirtualDubMod

Vyborny program na upravu videa. Program nabizi velké mnozstvi funkci pro

stith a kompresy videa (vyjmout zvuk z videa, snimat obrazky z videa). Umi nahravat

video z televizni karty, pfevadét mezi riznymi formaty videa (MPEG na AVI, DivX).

o] | Fme 161 OO0 6551

] ) o] 1|t 3]
|

Obr. 78 Ukazka vyznadeni snimki pro dpravu ve VirtualDubu

Je vhodny pro upravu videa po ripovani s DVD. Nezastupuje zadna stfihova
studia (Pinnacle, Adobe Premieru), kde potfebujeme specialni stiihy nebo ozvucovani.
Ve Virtual Dubu lze video jednoduSe stiihat (spiSe vystfihovat). Jedna se spise
0 spojovani videi nebo vyménu a zaménu celych zvukovych stop. Tento program je dosti
sloZity v nastavovani a nedoporucuje se pro pouziti tém, €0 S videem zacinaji a nemaji
alespon zaklady digitalniho videa (znat asponn pojmy jako K-framy, I-framy, kodek,
komprese, bitrate, cropping, interlevaing). VirtualDub je piedev§im uréen na zpracovani
AVI soubort, ackoliv mize ¢ist (ne zapisovat), MPEG-1 a také zpracovavat soubory
BMP. VirtualDub je Open Source program a je k nému k dispozici i zdrojovy kod. Proto
se mizeme setkat sjeho mnoha variantami. Nejznaméjsi je NANDUB, ktery umi
pracovat s AC3 zvukovymi stopami a SBC kédovanim. VirtudlDub najdeme i v Ceské
verzi. Prace s VirtualDubem je velmi rychla, protoze se omezuje pouze na precteni
zakladnich informaci o videu a neprovadi se Zadné dal$i vlastni nacitani. Jednotliva
policka filmu (framy) je zobrazuji ve dvou oknech. Vlevo v programu se nam zobrazuje
originalni zaznam (vstup). Vpravo se ukazuje upraveny obrazovy vystup, jak bude

vypadat po vSech korekcich obrazu, které v programovém nastaveni VirtualDubu

pouzijeme.

o adresa ke stazeni http://download.chip.eu/cz/VirtualDub_40202.html
o domovska adresa ke stazeni http://virtualdub.sourceforge.net/

o domovska stranka http://www.virtualdub.org/

o dokumentace http://www.virtualdub.org/virtualdub_docs.html
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5.3.7 FotoMorph 13.2.5

FotoMorph je ptehledny graficky program pro snadnou tvorbu animaci, ve
kterych plynule dochazi k zméné (transformaci) obrazku ’5’,,..:f‘:::‘t:"::.::.ii,,.ﬁ.,.
Z jednoho snimku na druhy snimek. Témto pfechodim fikdme - ‘ @ ‘
Morphing (plynuly pfechod mezi dvéma fotografiemi). Vysledny - @ -
pohyblivy piechod lze vlozit do animovaného GIF souboru nebo
pfimo jako video soubor AVI. Podporovany jsou formaty Flash,

GIF, AVI, JPEG a dalsi

Obr. 79 Domovska stranka FotoMorphu [15]
FotoMorph mé jednoduché piehledné uzivatelské rozhrani a podporuje vSechny
nejpouzivanéjsi grafické formaty. Dokaze vytvaiet hodné kvalitni pfechody (morfovaci
animace). V tomto programu se sice objevuji reklamy, ale nejsou pfilis rusivé.

Program je dodavan s vzorovymi projekty, které umoznuji budoucim uzivatelim
ptesné spatfit, jakym zptisobem byl pfechod nastaven. Pfi samostatné praci je nutna
velka mira experimentovani. prs 50
Vzorovda  demonstracni  ukdzka
zobrazuje sice dosti slozité ztvarnéni
(fotografie Zeny, ktera se preméni do = 7
Mona Lisy, ta potom otogi hlavu Sl d - . - -

azamrkd), ale po  kratSim ' @ssume

zapracovani s programem se i tyto,

na prvni pohled narocné efekty, daji

L

prekvapivé dobte zvladnout.

Obr. 80 Demonstraéni ukazka FotoMorph

Obr. 81 Ukazka styénych bodi pro pievod

o adresa ke stazeni http://www.studna.cz/fotomorph-p-15092.html
o domovska adresa ke stazeni http://www.diphso.no/FotoMorph.html
o domovska stranka http://www.diphso.no/FotoMorph.html
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5.4 Programy orientované na grafy a diagramy

Typickym pfedstavitelem téchto programii je diagram, ktery je soucasti
kancelatského baliku Office.

Samoziejmé existuje velkd vétSina program,
jez jsou zdarma s mnohem lepSim grafickym
rozhranim.

Tyto programy vyuzivaji Javu. Proto je nutné,
aby pied vlastnim spusténim téchto programt bylo
nainstalovano do pocitace pokud mozno co nejnovejsi

Javové rozhrani. Stahneme je ze stranek firmy Oracle

(dfive firmy Sun), nebo z Ceské slunecnice.cz.
Obr. 82 Diagram z Office 2003
o adresa ke stazeni Javy
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-7ul-download-
513651.html
http://www.stahuj.centrum.cz/utility_a_ostatni/ostatni/java-2-runtime-
environment/download/?g[hledano]=&g[0z]=1.7.0.1&g[up]=32-bit

ORACLE’ ( Piintgi eni / Reqisiace oo Giat | Mipovida ) Spojené si

poledenstvi ~  Jajsema . v Chel . Java SE Development Kit 7 ke stazeni

Produkty asluiby = ReSeni | Soubory ke stazeni =~ Obchod | Podpora | Trémink | Partnefi = O

ava sE Prehied || Soubory ke staeni | Dokumentace | Obec || Technologle || Trénink

¢ NetBeans | -

Java Platform (JO¥K) 7ut davaFx 2.0 JOK 7 + fietieans Bundie Ji

va W Java SE ke stazeni

Java SE Development Kit 7u1
Musite piiimout Binden! kd Orasle licendni smiguvy pro Java S5 ke staieni fohoto
softwars,

Obr. 83 Stranka pro staZzeni Javy
Obr. 84 Java SE

Programy pro tvorbu diagrami a map mohou byt samostatné¢ uréené jen pro

grafické znazornéni vazeb nebo mohou byt jako ¢asti vétSich programl provazané

typicky piipadem jsou Case nastroje). Tyto
( yp yp P J d ) yt @ Programy crientované na grafyadiagramy....@

programy dovedou zpétn¢ z diagrami

vytvatet soupisky a doplilovat vazby “l i

(v business programech). V programovacich

Freeplane

nastrojich  dovedou vytvaret 1  cCasti FreeMind ARIS Express 2.3

zdrojovych kodi.
Obr. 85 Ukazka spoustécich ikonek
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54.1 FreeMind
FreeMind je program primarné urcen pro tvorbu myslenkovych map (tj. grafické
znazornéni myslenkovych pochodii). Tento program je napsany v Jave, proto musi byt
zajisténa jeji instalace v PC. Prace je jednoducha pomoci graficky znazornénych celki,
které¢ spojujeme pomoci linek do nami navrhovaného propojeni (stromové struktury).

Vlastni tvorba je jednoducha, lze vyuzit rGznych piedefinovanych bloka ikonek

a geometrickych utvard. Lze zde ménit barevné podani a tim vl B T
zvyrazhovat ndmi zvolené Casti. Lze pouzit rozbalovaci | ' i
_— &> Vpied
moznosti vétvi, takze se nam i1 velmi rozsahlé struktura da pro ; E:sz :E EET;’”
e P
prehlednost minimalizovat. Je zde velké mnozstvi grafickych §if:m [ e
znaku (smajlici, vystrazné znaky, upominky) a symbold pro §E ﬁ % E:'p;hm
naznaceni priorit. Vysledek mizeme graficky upravit do bublin g E i i
nebo je vytvofit ve formé hypertextovych odkazt. Lze zde ¢ E"“ﬁ”
) bt
samoziejmé jako v textovém editoru ménit styly pisem a barvy. g rews
=T Obr. 86 Nabidka ikonek ve FreeMindu

FreeMind umi sam nadcist celou
adresafovou strukturu pevného disku
a zobrazit vSechny adresadfe vaSeho

pocitace. Mlzeme samoziejmé nechat

4
-
R RN L RS T

zobrazovat vSe nebo jen vybrané

adresare. Program je v Cesting, ale nema

LRERE AR

e ~ | vestavénou ¢eskou napovedu.

Obr. 87 Naéteni informaci o adresafich z pevného disku

Wx0¢

pocitace

S

POX<C00

Obr. 88 Tvorba map

o adresa ke stazeni

http://www.stahuj.centrum.cz/podnikani_a domacnost/ostatn|/freem|nd/’>g[hleda
no]=freemind&g[0z]=0.9.0

o dokumentace
http://freemind.sourceforge.net/wiki/extensions/freemind/appletwindow.php?bro
wsemode_initial_map=http://freemind.sourceforge.net/wiki/images/f/f6/Freemind.m
m&mm_title=Freemind.mm
o domovska adresa http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Download

o domovska stranka http://[freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page/
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54.2 Freeplane
Tento program vychazi z programu FreeMind. Je taktéz napsany v Jave. Program
nabizi velkou fadu nastrojti (od textové i grafické), které velmi usnadnuji tvorbu vztahii
(vyjadreni myslenkovych map) a jejich ptfenos do grafické a digitalni podoby. Grafické
ztvarnéni zavislosti a vazeb poskytuje uspofddani informaci, které¢ uzivateli naznacuje
vzajemné vztahy mezi jednotlivymi tématy. Tim mu umoziiuje jednoduSe znézornovat

jednotlivé myslenky ¢i vzajemné vazby mezi objekty. Program znazorfiuje souvislosti.

Pfipojenim nové vétve muzeme libovolné

vytvéfet dalsi nasledujici vazby, ani% by se x _Freeplane ’

narusila ptivodni hierarchie.

Obr. 89 Logo programu Freeplane

) E ar.mm* - Fre ndMap Mode[trans Mod (Pouze ke cteni) D:\Modemni technologie vzdélavani - RTEVZ - Malcik\ Iy\Be L0935 Mind\LOS359_Be
Soubor Upravit Zobrazit Vlofit Ikony Format Mavigovat Filter[translate me] Nastroje Mapy
| O © =[75% BEEB OO0 S TS B |sanssei Dokumentace 1 B @5 G~k T
[F] pokumentace [F] upravit uzel [ Toric | [F] Subtopic [ subsubtapic Menu Referenceltranslate me] Shift+F1 FErote || [FE Dat= B <no action>[translate me)
Key Referenceltranslate me] m

Freeplane's Homepageltranslate mel

Report a Bugltranslate me]

Request a Feature(translate me]

Ask for Help[translate me]

Licence Srou.
CTTED)
®L, Check for Updatesftranslate me] DIl & GE
\
=

|-
J(Nowboak FH,

O programu

5 |
(Asus § ( \ L
(Boer GHE)-) |
ell L ] /
[CET (Cintel Awm FETO
(el G-
B
(U WD
e . I
Chomr \ ol Aom 20 1 BBGH -, ] S Vens) - G AT UVD)
(Packars Bel @) I‘-ﬂmw‘m) |
(Fackard Ball 9P (AMD Ahion 84 L1101 26H2)-

(Asu: el Atom 2520 1.33GHz SCGIGR—, |
(Lenove - Intel Atom N270 1.6GHz SC, 268 CORZ, 25068 {Uhlophicka 12 W + = =
(Lenow - V1A ULV 2350 1 3GHz SC, 166 G~ o s xmmceefasd oyl s nfearoenon arsuos
< n ] »
Upravit Format Tabulka Napovéda
U Nk ™ DR :|sanssent -2 ~B/7UF® === i=i=

Norméinf pohled | HTML kéd

Mapa byla automaticky ulofena (se jménem souboru D:Modern technologie vzd&ldvani - RTEVZ - Maldikkoly \ednar_L09359_FreeMind) backup\L09359_Bednar.mm. Lautosave) ...

Obr. 90 Ukazka zavislosti v programu myslenkovych map
o adresa ke stazeni http://sourceforge.net/projects/freeplane
o nahradni adresa ke stazeni
http://sourceforge.net/projects/freeplane/files/freeplane%20stable/1.1.3/Freeplane
-Setup-1.1.3.exe/download?_test=goal
o domovska stranka
http://freeplane.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Pagedokumentace

o ukazky http://freeplane.sourceforge.net/wiki/index.php/Mind_map_gallery

44



5.4.3 Aris
ARIS Express je mozné stahnout pro platformu Windows, Mac, OS X nebo
Linux. ARIS Express je produktem firmy Software AG, ktera nabizi zdarma tento

software pro modelovani podnikovych procesti. ARIS Express je vybornym nastrojem

pro grafické ztvarnéni vazeb, a to nejen podnikovych procest. Tato =%
voln¢ dostupna verze je uréena pro uzivatele, kteti s BPM (Business - j _
Process Management) software zacinaji aktefi se v ném cht&ji &b ==
snadno a efektivn€ naucit. Program ma intuitivni rozhrani. Veskeré d ; '_? |
jeho vystupy lze vbudoucnu pouzit v profesiondlnich verzich = : ': iﬂ =
programli ARIS. ARIS Express je zalozen na osvédCené = ; =
acelosvétové pouzivané metodé ARIS a pramyslovych ) = i‘j =
standardech. Inteligentni a zajimavy design umoziuje navrhaifim :_—‘ j o
zachytit definované vztahy na zdkladé pohledovych diagrami. = D ”;}} -
Umoziuje analyzovat, vizualizovat a sdilet informace mezi @ ==
uzivateli.

Obr. 91 Ukazka grafického znazornéni objednavky z programu ARIS Express
[ N A eaaia] = A oo A - [ — (T T T _—

2 C © www.ariscommunity.com/aris-express

54 Tato stranka byla preloZena z jazyka | anglitina v ‘ do jazyka I cestina v . ‘ Zobrazit original ‘

for Business Process Management . .
ARIS Express, Software AG nabizi jako prvni

na svété zdarma software pro modelovani
Ipodnikovich procest. ARIS Express je idealnim
Poastrojem pro zacinajici fizeni podnikovich
/ proces. Je to Snadno se instaluje a umoZiiuje
Wintuitivni a rychié modelovani procesi. Takze si [ ——"
lkazdy mize zadit i bez znalosti BPM je potfeba. T

Sdilejte ARIS Express s kolegy

like &) Send [ 223 people like this. +1 18

Obr. 92 Domovska stranka Ariscomunity [16]

T T r—" ) V tomto programu jsou predefinovany riizné
| o i , ’ . v
- = L;___, zobrazovaci struktury a komponenty, ze kterych si uzivatel

"~ | muze vybrat podle své konkrétni potieby.

—— 2
" 3F OF OT .
i ;I L‘ ;] ;J Obr. 93 Prace v programu Aris Express

ey )

o adresa ke stazeni http://www.ariscommunity.com/aris-express/download
o domovska stranka http://www.ariscommunity.com/aris-express
o videopodpora http://www.ariscommunity.com/aris-express/tutorials
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http://www.ariscommunity.com/aris-express

ZAVER

V piilohach jsou ukazany vybéry ze $kolnich vzdélavacich programa 2. ro¢niki
ze Ctyf tfid. V kazdém se probiraji grafické aplikace. Ve vyuce by se mély preferovat
programy s ¢eskym rozhranim (lokalizaci). Pfi instalaci by bylo dobré se vyhnout

moznostem instalace toolbarii do internetovych vyhledavacu.

Pro prohlizeni a jednoduché prace s digitalnimi obrazky byl vybran program
IrfanView. Do oblasti samostatného kresleni a vlastni tvofivosti program MyPaint
a program Gimp. Pro seznameni s vektorovou grafikou je program Inkscape opravdu

dobrou volbou.

Pro hravou praci (seznameni) s animacemi je doporu¢ovan velmi jednoduchy

program pro animace, a to Pivot.

CamStudio je velmi vhodny program pro zachytavani déji na obrazovce,

N 24

program s anglickym ovladanim Wink.

V oblasti zaznamenavani jednoduchyh postupti a zavilosti je idealni program
FreeMind. Pro obory, které maji v ucebnich osnovach ekonomiku a podnikani,
je doporuceni zafadit do vyuky anglicky komunikujici program Aris. Stejné by bylo
vhodné zafadit tento program i do vyuky studenti pocitacovych a zabezpecCovacich

systéml.

V této praci byly hlavné nastinény podnéty, jaké grafické programy lze pouzit
s uspéchem ve vyuce vypocetni techniky na Skolach.. Jak se vyviji pocitacova technika,
tak bychom meéli aktudlné zatazovat do vyuky programy, které jsou piinosné. Neméli
bychom vSak zapominat na jednoduchost a zaky nepietézovat zbyte¢né slozitymi a na

ovladani komplikovanymi programy. Ne nadarmo se tikd, Ze v jednoduchosti je sila.

Véfim, Ze prace bude ndzornou ukdzkou a pobidkou pro nasazovani neplacenych
programli do Skolni vyuky. Hleddnim a nasazovanim kvalitnich neplacenych programi
muzeme udélat vyuku zajimavéjsi a pfitom uSetfit finance na nakup drahych licenci,

které se bud’ pln€ nevyuziji, nebo se neobnovuji S novymi verzemi programu.
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Prilohy
1. SVP Management obchodnich a vyrobnich firem

(Skolni vzd&lavaci program Ekonomika a podnikani (63—41-M/01)

Il rocnik

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hod.
Zik: 7. Uvod do poéitatové grafiky 17
= orientuje se v zakladni terminologii = Zakladni terminologie z oblasti

pocitadove grafiky pocitacove grafiky
= rozumi principim zpracovani - Rastrova a vektorova grafika

grafickych informaci na pocitaci - Barevné modely (RGB, CMY. CMYK),

= tvofi grafiku na zakladni uzivatelské ukladani grafickych dat
urovni, upravuje a konvertuje ji za
pomoci odpovidajicich softwarovych
nastroju

Principy komprimace grafickych dat,
bézné graficke formaty a jejich
vlastnosti, konverze mezi formaty
= zna bézné typy grafickych formati (zména poctu barev, rozliseni, ztratovost
a jejich vlastnosti, zvoli vhodné formaty | graficke informace)
grafickych dat a nastroje pro praci

S nimi = Nastroje pro pract s grafikou (pfedeviim

aplikace dodavane jako soudast
= ulozi graficka data pro tisk a vystaveni operaéniho systému, freeware)

na Internetu , . .
= Prace s fotografii

= pracuje s volng dostupnym softwarem

o . - Vektorova kresba
pro tvorbu elektrotechnickych schémat

= vytvofene schéma uklada ve formatu
vhodnem pro pouziti v jiném aplikaénim
softwaru

- pfi tvorbé vyuzije znalosti a dovednosti 8. Tvorba technického dokumentu J

z pocitacove grafiky, tabulkového

: _ = Vytvofeni technického dokumentu
procesoru a textoveho editoru

podle zadanych kritérii

= vytvofenou praci pfeda uditeli
pfipravenou na tisk a chranénou proti
piepsani jinou stranou (heslo)

- vysvétli pojmy multimedialni techniky |7+ Multimédia 12

zpracovani informaci TR L
= Multimedialni pojmy a principy

= je seznamen se zakladnimi
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2. SVP Elektrikar slaboproud

(Skolni vzdélavaci program Elektrikai (26-51-H/01) t¥ileté denni studium)

orientuje se v zikladni terminologii
pocéitatove grafiky

rozumi principiim zpracovani
grafickych informaci na poditaéi

tvofl grafiku na zakladni uzivatelske
urovni, upravuje a konvertuje ji za
pomoci odpovidajicich softwarovych
nastroju

zna bézng typy grafickych formata

a jejich vlastnosti, zvoli vhodneé formaty
grafickych dat a nastroje pro praci

s mimi

ulezi graficka data pro tisk a vystaveni
na Internetu

pracuje s volné dostupnym softwarem
pro tvorbu elektrotechnickych schémat
vytvofene schéma uklada ve formatu
vhodném pro pouziti v jiném aplikaénim
softwaru

Zikladni terminologie z oblasti
poditatoveé grafiky

Rastrova a vektorova grafika

Barevné modely (RGB, CMY, CMYK),
ukladdni grafickych dat

Principy komprimace grafickych dat,
b&ine graficke formaty a jejich
vlasmosti, konverze mezi formaty
{zmeéna poctu barev, rozlifeni, ztratovost
graficke informace)

Mastroje pro praci s grafikou (pfedeviim
aplikace doddvanég jako soudast
operaéniho systému, freeware)

Prace s fotografii

Kresleni elektrotechnickych schémat

I rocnik
Vysledky vzdélivini a kompetence Tematické celky Hod.
Zik: 5. Tabulkové procesory 14
— porezumi funkel a principim = Principy a oblasti pouziti tabulkovych
tabulkového procesoru procesori
— pouziva na uZzivatelské drovni tabulkovy [~ Struktura tabulek, typy a vkladani dat
rocesor . i
P — Formatovani tabulek
— wklada do tabulek data riznych typa s i . L. .
a upravuie ieiich format iy WVzorce, absolutni a relativni adresovani,
P e JE) funkee, vyhleddvani, filtrovani, tfidéni
— wytvafi vzorce, pouziva funkce .
- p — Twvorba a editace tabulek
— wyhledava, fltruje a tiidi data . "
- J — Tvorba a editace grafii
= wytvali a edituje tabulky .: .
: — Ptiprava pro tisk
— wytvali a edituje grafy
— pripravuje vystupy pro tisk a tiskne je |~ Export a import dat, spoluprice
. . - a propojeni s daliimi aplikacemi
— wklada do tabulek objekty jinych P OPo) P
. . ; : a s Internetem
aplikaci
— exportuje a importuje data mezi
zakladnimi a bézné pouzivanymi
formaty
— vytvoli komplexni praci ve které vyuzije 6. Spoluprice kancelifského software &
své znalosti z oblasti vwhledavani na Mmoo ) M e
; - ; Vytvofeni prace s vyuzitim soutasnych
Internetu, prace s textovym editorem snalosti i
a tabulkovym procesorem a tuto praci ’
ulezi v pfedem daném formatu
— preda uciteli praci elektronickou formou
s vyuzitim Internetu
- 7. Uved do poéitatové grafiky 14
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3. SVP Optik
(Skolni vzdélavaci program Optik (22—-62—L/01) ¢étyileté denni studium)

Il roénik

vysvetluje pojmy multimedialni
techniky zpracovani informaci
Jje seznamen se zakladnimi

multimedialnimi zvukovymi a video
formaty

Multimedialni pojmy a principy

Prace s multimedialnimi formaty,
editace, komprese, uprava dat, zaznamy
dat a jejich pouziti

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematicke celky Hod.
Zik: 7. Uvod do poéitatové grafiky 17
- orientuje se v zakladni terminologii - Zakladni terminologie z oblasti

pocitacove grafiky pocitacove grafiky
— Jeseznamen s principy zpracovani - Rastrova a vektorova grafika

orafickvch informaci na poéitaci . ,

= d P - Barevné modely (RGB, CMY, CMYK),
= tvofi grafiku na zakladni uzivatelske ukladani grafickych dat

urovni, upravuje a konvertuje ji za . : .

1P J L <] . Principy komprimace grafickych dat,
pomoci odpovidajicich softwarovych e a LB
s bézné graficke formaty a jejich

nastroju . S

vlastnosti, konverze mezi formaty
- je seznamen s béznymi typy grafickvch (zména poctu barev, rozlifeni, ztratovost
formati a jejich vlastnostmi, voli grafické informace)

vhodne formaty grafickych dat a o . o1

L LS - Nastroje pro praci s grafikou (pfedeviim

nastroje pro praci s nimi . L g

aplikace dodavane jako soucast
- ulklada graficka data pro tisk a opera¢niho systemu, freeware)
vystaveni na Internetu : . .
- Prace s fotografii
- pracuje s volné dostupnym softwarem ; ;

pracyy poym . - Vektorova kresba

pro tvorbu elektrotechnickych schémat
= vytvofene schéma uklada ve formatu

vhodném pro pouziti v jiném aplikaénim

softwaru
- pi tvorbd vyuziva znalosti a dovednosti (8- Tvorba technického dokumentu 3

z potitacove grafiky, tabulkového e —

P g't \I di = Vytvofeni technického dokumentu
procesoru a textového editoru podle zadanych kritérii
= vytvofenou praci pfeda uéiteli

pfipravenou na tisk a chranénou proti

pfepsani jinou stranou (heslo})

- 9. Multimédia 12
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4. SVP Pogéitaéové a zabezpeéovaci systémy
(Skolni vzdélavaci program Mechanik elektrotechnik (26-41-L/01) ¢&tyfleté denni

studium)

Il rocnik

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematické celky Hod.
Zik: 7. Uvod do poéitatové grafiky 17
= orientuje se v zékladni terminologii = Zakladni terminologie z oblasti

poéitadove grafiky pocitacové grafiky
= rozumi principiim zpracovani - Rastrova a vektorova grafika

grafickych informaci na pocitaci - Barevné modely (RGB, CMY, CMYK),

= tvof grafiku na zakladni uzivatelské ukladani grafickych dat
urovni, upravuje a konvertuje ji za

. S . = Principy komprimace grafickych dat,
pomoci odpovidajicich softwarovych Py P = - '

bé&zné grafické formaty a jejich

nastroja . S
vlastnosti, konverze mezi formaty
= znd bézné typy grafickych formati a (zména poctu barev, rozliSeni, ztratovost
jejich vlastnosti, zvoli vhodné formaty grafické informace)
grafickvch dat a nastroje pro praci e L. . ",
znimi y jeprop = Naistroje pro praci s grafikou (pfedeviim

aplikace dodavané jako soucast
= uloZi graficka data pro tisk a vystaveni opera¢niho systému, freeware)

na Internetu . . y
= Prace s fotografii

= pracuje s volné dostupnym softwarem ; .
pracyy pny . . = Vektorova kresba

pro tvorbu elektrotechnickych schémat

L, . cie o om . = Kresleni elektrotechnickych schémat

vytvoiené schéma uklada ve formatu '
vhodném pro pouziti v jiném aplikaénim
softwaru

- pfi tvorbé vyuzije znalosti a dovednosti 8. Tvorba technického dokumentu J

z pocitacové grafiky, tabulkového

: . = Vytvofeni technického dokumentu
procesoru a textového editoru

podle zadanych kritérii

— vytvofenou praci pieda uciteli
pfipravenou na tisk a chranénou proti
pfepsani jinou stranou (heslo)vytvofeny
protokol vytiskne

~ vysvétli pojmy multimedialni techniky [%- Multimédia 12

zpracovani informaci = Multimedialni pojmy a principy

55



