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Co je vhodné vedet, nez si vybereme programovaci
jazyk a zacneme programovat roboty.
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UML - un|f|kovany modelovaci jazyk

® Zkratka tohoto jazyka napovida, ze jde unifikovany modelovaci
jazyk (UML neboli Unified Modeling Language), ktery ma, na rozdil
od prevazné textové orientovanych programovacich jazyku, vlastni
grafickou syntaxi. Nejedna se pfimo o programovaci jazyk, avSak
ve vyvojovych prostredich (CASE nastrojich) vyuzivajicich UML
jsou casto integrovany i generatory zdrojového kédu v riznych

programovacich jazycich (C++, JAVA).
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UML - unifikovany modelovaci jazyk

® Pri pouziti UML jako pseudo programovaciho jazyku vyvojar
nakresli UML diagramy, ze kterych se vygeneruje primo spustitelny
kod. Mezi velké prednosti jazyka UML | na ném postavenych UML
diagramul patri existence otevieného a rozsSiritelného standardu,
podpora celého vyvojového cyklu aplikace €i jiného (ne nutne
programového) systému a velka podpora pro rizné aplikacni
oblasti. Tri zakladni elementy jazyka UML se dle své funkce

nazyvaji predmeéty, relace a diagramy.
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PocCitacoveé programy

® Tak jak mohou byt rozmanité zapisy algoritmt, tak rozmanité
mohou byt prostredky na sestaveni vypoc€etnich programu. Bud
programator zna dokonale konkrétni pocitac, tj. jeho strukturu,
ovladani ridicich operaci, ovladani vypocetnich operaci, praci s
paméti a vstupnimi a vystupnimi zafizenimi. V tom pripadé muze
program sestavit prfimo ve strojovém koédu. Ve svém algoritmu

pouziva jednotlivé strojové instrukce, které jsou definovany

zejména casti centralni jednotkou, nazyvanou procesor.
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Strojovy kod

® Program ve strojovém koédu se sklada z jednoduchych prikazu.
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Assembler

& Protoze je ale programovani pomoci cCisel velmi naroéné a
nepohodlné, byl stvoren jazyk assembler. Assembler (neboli jazyk
symbolickych adres) je nizkouroviovy programovaci jazyk, ktery
umoznuje psat programy pfimo ve strojovém kédu procesoru.
Program napsany Vv assembleru se sklada z instrukci. Jedna
instrukce je jakymsi povelem pro procesor, aby vykonal urcitou
¢innost. Programy psané v assembleru neni mozné prenést na jiny
procesor, nez pro ktery byl napsan, pokud oba jsou procesory

vyrobeny jinou architekturou.
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Assembler

Assembler (oficialné cesky Jazyk symbolickych adres) vznikl

L4

nékdy na konci étyricatych let minulého stoleti. Patfi mezi nizsi

y = .data
programovaci jazyKky.
dwValue dd 12345678h ; Proménnd o velikosti 32 bitl
.code
S'Ova jazyka WinMain PROC hInstance :HANDLE,
hPrevInstance:HANDLE,
’ 4 v lpszCmdParam :LPSTR,
VI Ce m e n e nCmdShow :WORD
” s mov eax, 1 ; Naplni registr EAX hodnotou 1
Od pOVIdaJI mov ebx, eax ; Zkopiruje obsah registru EAX do registru EBX
mov ecx, dword ptr dwValue ; Naplni obsah registru ECX hodnotou uloZenou
. e ; V proménné dwValue
instrukcim mov  ah, al
mov ch, cl
u ” J mov bx, ax
strojového kédu. -

WinMain ENDP
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Znackovaci jazyky

@ Znackovaci jazyk je jakykoli jazyk, ktery vklada do textu znacky
vysvétlujici vyznam nebo vzhled jednotlivych jeho €asti. Vzhledové
znaCky se puvodné pouzivaly jen pro formatovani textu
v nakladatelstvich. Dodnes se pouziva formatovaci jazyk TeX

(formatovani knih do tisku). Dalsimi jazyky jsou Troff, PDF

& XML, HTML, WML apod. nejsou programovaci jazyky, ale jazyky

znackovaci
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Vyvojové prostredi (IDE) a kompilace

= - ” - - S anjuta=Anjuta e )
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w Vé ~ r anjuta.glade :
prosiredadi, siouzi pro ~ 5 st oo vindon — .
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® anjuta_app_get_geometry Spacing: |0 | @ =
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Kom P Ilace [ Nazev_souboru.c ]

€

preprocesor

kompilator

[NéEEU_SDubDFU.D | ] .Dbﬂ

Kompilator je program, ktery nam prevadi

(kompiluje) nas zdrojovy programovy kod z

jazyka vstupniho do jazyka vystupniho.

Poté pomoci linkeru nam posklada

objektovy kéd knihovny, tak aby program

sSel pustit.

linker

[ vystupni program ]
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