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Co je vhodné vedet, nez si vybereme programovaci
jazyk a zacneme programovat roboty.
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Vyvojoveée diagramy
» Kazdou myslenku je vhodné nejakym zpusobem reprezentovat.
Nejjednodussi je graficky naért daného problému. Rikame tomu
myslenkova mapa. Stanovujeme si zde zakladni podminky, co ma

dotyény program délat popripadé jaké ma mit rozhrani a vazby.

Svice uzivateli vypocetni techniky odchazi od kresleni na

€

papiru a priklani se k elektronickému vyjadrovani pomoci
pocitacovych programi. Jsou jiz programy, které hlidaji

vSechny pozadované zavislosti a vazby.
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Myslenkové mapy

W Pokus.mm - FreeMind - Regim myslenkové mapy C:AUsers\Bam\Documents\Pokus.mm 50 e S
Soubor U pravit Zobrazit Viogit Format Navi govat Nastroje Mapy Napovéda
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staci. Jednim z mnoha je open-
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ARIS Expres
© Dalsi z fady dobre vyuzitelnych programt pfi vytvareni grafického

zobrazovani je program ARIS Expres.

Tento program je hlavneé .

€

urcen do obchodnich

kruhi. Ma vsak dobre

definovany prvky i pro

navrh T techniky

v podniku (vytvareni map

podnikovych siti).
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Vyvojoveé diagramy v programovani

@ Pro zakreslovani vyvojovych diagrami pouzivame v programovani
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@ Pro uéely nakresti vyvojovych diagramt vzniklo mnozstvi
specializovanych programi. Neni zadna umeéra, ze placené

programy jsou lepsi nez neplacené. Zalezi spiS na pozadavcich
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Symboly pro kresleni vyvojovych diagramu

@

Jsou navrzeny grafické symboly, pomoci kterych mizeme vyjadfFit

prehledné algoritmus programu pomoci vyvojovych diagramu.

@ Znacéka pfrirazeni (Postup)

® Znaéka rozhodovani (Rozhodnuti) <>
® Vstup nebo vystup dat (Udaje) / e
& Konec (koncova znacka) (Ukonceni) C )

© Znacka podprogramu (Predefinovany postup)
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Méné ¢asto pouzivané symboly

@ Alternativni postup ! 1 Vyjmuti A

® Dokument

Slouceni v
® Rugéni vstup /\
® Spojka (spojnice) O Razeni \/

Vnitfni pameét’

€

Porovnani

o neb: an




socialni N P Vesibiried

fondvCR EVROPSKA UNIE PrO Benh LT ende s hepNert

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

VE SKOLE PRO PRAKTICKOU VYUKU MOTIVACI | ZABAVU

® Pro spojovani symboltu pouzivame CP
" ” v y ~ Inicializace
spojovaci ¢€ary, které mohou mit it e

pouzité Sipky. Tyto Sipky nam
ukazuji smeér zpracovani algoritmu.

Sipky se v nakresu, pokud je tok

informaci jednoznacény, nemusi E———

dalsiprvek

kreslit. Kruhy (spojka) na za€atku a

konci algoritmu nam naznacuji, ze

se jedna o podprogram, ktery na

neco navazuje.
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Konec

Dekuji vSem pritomnym za pozornost.

Autor . Vladislav Bednar

Kontakt . bednar@sse-najizdarne.cz
Vytvoreno : 18.1.2014

Stredni skola elektrotechnicka, Ostrava,
Na Jizdarné 30, prispevkova organizace
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