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Co je vhodné védeét, nez si vybereme programovaci
jazyk a zacneme programovat roboty.
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Programovani na PC

Pri programovani na PC musime nejdrive fresSit, pod jakym
operacnim systémem budeme programovat a na jakém systému
doty€éna aplikace bude provozovana.

Prikladem muze byt programovani v Javé, kdy doty¢nou
naprogramovanou aplikaci mizeme prenést treba z klasického

pocitace s operaénim systémem Windows na mobilni telefon

pracujici s operacnim systémem Android.
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Pokud zname dokonale syntax programovaciho jazyku, mizeme

programovat primo v textovém rozhrani napr. editorem PSP.

Toto

@

je ale vhodné

pouze pro tvorbu

mensiho projektu ¢i
zdrojového koédu.

U vétSich projekta je

vhodnéjsi pouzit
specializované pro-

gramatorskeé rozhrani.
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COBOL HTML

1:1/31 (112) - 32 50020 COBOL DOS  Koédovank Windows (CP1250)
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Ukazka JAVA appletu

Java applet je program spustitelny pres webovy prohlizec.

B PSPad - [D\OhmuvZakon.java)

w = Vé [J Soubor Projekt Upravy Hiedst Zobrazit Formst Mastroje HTML Nastsveni Okno Népovéds
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3 import jav

Ohegy 28kon 4 import

mit nainstalované .. °c oo R S

S import 3 eredimage;

Zakladni vztah

13
14 public class OhnuvZakon extends Applet{

Download Java for Windows

| Ohmuy zakon
sfully installed Javi =

8Qverride

public void iniz () Zadejte napet (U)
24 {

Zadejte odpor (R) :
Zadejte proed (1)

this.seclayout (new BorderLayout()):
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Vyvojova programatorska prostredi

Pro psani programu je vzdy vyhodnéjsi pracovat v néjakém
specializovanéjSim vyVOJovym prostredi Prikladem muze byt

Eclipse, NetBeans.

Vyvojova prostredi (IDE),
jsou uréena na psani,
preklad a ladéeni aplikaci.

Tato vyvojova prostredi jsou
primarné v jazyce Java, ale
podporuji skoro jakykoliv
programovaci jazyk.

¢ ot anabled. Frass Nest to sctivate £

Creates a new Java qq.puu st ardd 5O Qanar ata & man ey
n V.C':“r.‘-:' tardar m( qnmm dmbuudu-u'-:-,'-' . and detug
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® V dnesSni dobé ziskavaji na popularité sluzby vyvojovych

€

€

prostredi, IDE v cloudu. Cloud jsou vlastné internetové sluzby
programu, jez nejsou prfimo v nasem pocitaCi, ale nékde na
vzdaleném serveru, a my vyuzivame jeho sluzeb jak pro
programovani, tak i vysledky nasi ¢innosti (vytvoreny program)
se mohou uchovavat mimo nas.

Do cloudu se pomalu stéhuje také vyvoj softwaru, predevsim
mobilnich aplikaci. Cloudové sluzby lakaji vyvojare do cloudu
a slibuji jednoduché pouziti, moznosti spoluprace, neomezeny
pristup odkudkoliv, ato i z nékolika pocitacu.

Pro praci v cloudu musi byt programator jen pripojen k internetu
a vytvari aplikace na vzdaleném serveru. Nemusi mit
nainstalované ve svém pocitaci zadné vyvojové prostredi.
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Programovanl roboti Robotis BIOLOID

® Pro praci s vyukovou stavebnici a programovani RoboPlus
dodava vyrobce software BIOLOID Premium Kit.

RoboPlus Task (lcon-based Robot Programming)

® RoboPlus Task il - —
Jde o softwarovy nastroj, =t ]
ktery umoznuje pfimou |z ooz el —
komunikaci s robotem |- - Am. | SRR
v textovém rezimu. g

Uzivatelé zde mohou
vytvaret sve vlastni prikazy
a definovat instrukce.
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RoboPIus Motlon - inverzni kinematika

Pomoci tohoto programu muzeme neprimo vytvaret program
pomoci mechanickych pohybtl robota, které zaznamenavame

programem

RoboPlus Motion

Program si uklada vychozi
pozice, které potom muze
vykonavat. Jde o editor
pohybu, ktery muzeme nazyvat
inverzni kinematikou. Pri tomto
programovani nemusime znat
zadny programovaci jazyk.

RoboPlus Motion
(Editing motions and applying inverse kinematics)
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RoboPlus Manager

Je urcéen pro spravu vsSech funkci robota. Tento software
sleduje a nastavuje spravu firmware.

RoboPlus Manager L
RoboPlus Manager poskytuje (Managing controller and Dynamixel firmware)
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Examples in C Language

© Umoznuje vyvoj autonomniho chovani robotl. Prikazy se
zadavaji velmi podobne jako v programovacim jazyku C..

® Je uréen jak pro
programatory v jazyku
C, tak pro uzivatele,
ktefi se teprve setka-
vaji poprvé s objekt-

ovym programovanim.

Examples in C Language
(Learning robot control using C language)
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INTERNETOVE ZDROJE DOPORUCENE K NAHLEDNUTI

http://www.pspad.com/cz/

https://netbeans.org/index cs.html
http://vyuka.pecinovsky.cz/vse/115/IDE NetBeans S.htm
http://www.panrepa.org/CASE/jaro2007/ide case jaro2007.pdf
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Konec

Dekuji vSem pritomnym za pozornost.
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