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Co je vhodné vedet, nez si vybereme programovaci
jazyk a zacneme programovat roboty.
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Implementace Umela inteligence (Ul)

& Uméla inteligence se s rozvojem vypocetni techniky stava soucasti
mnoha odvétvi ve spolecnosti. Velké mnozstvi aplikaci umeélé
Inteligence je jiz nasazeno do komercniho prostredi, kde jsou
casto povazovany za samozrejme, aniz by si lidé uvédomili, ze se
vlastné jedna o umeélou inteligenci. NejéastéjSim setkanim jsou v
telefonni technice ruzné hlasové automaty, které reaguji na
vyslovované prikazy Ci dotazy. Jde o expertni systémy, které jsou

vetsinou nasazovany v informacnich a dotazovacich sluzbach.

7%

N £ A e d i AL ST T+ ST

........

-

e T . - i . . ] 2
Kapitola O el i) | ——— | — | | ST el
P » R it a3 e
i A s e st sesda e [ ——— B B TR R R




VE SKOLE PRO PRAKTICKOU VYUKL MOTIVACI | ZABAVY

TRERssRsnEs
—pmare

--:;:. » o

Pocitacoveé videni

O Poéitacové vidéni je disciplina, ktera se snazi technickymi
prostredky aspon castecné napodobit lidské videni. Pro
pocitacové vidéeni |e typicka snaha porozumét obecné
trojrozmérné scéne, napr. takove, jakou zahlédnete pri pohledu z
okna do zahrady. Predmétem zpracovani a pripadné rozpoznani
obrazu je obrazova informace o realném svete, ktera do pocitace
vstupuje nejcastéji televizni kamerou. Pocitacové vidéni resi

ulohu vytvoreni explicitniho popisu fyzikalnich objektu v obraze.
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Snimani a digitalizace a ulozeni obrazu

@ Pri snimani se prevadeéji vstupni optické veli¢iny na elektricky
signal spojity v ¢ase i urovni. Vstupni informaci muiize byt jas
(z TV kamery, scanneru), intenzita rentgenového zareni, tepelné
zareni aj. Snimat se muize v jednom nebo vice spektralnich
pasmech. Pro barevné snimani staci tri spektralni slozky -
cervena, zelena a modra (R, G, B).

Predzpracovani obrazu.

€

Cilem je potlacit Sum a zkresleni vzniklé pfri digitalizaci a prenosu
dat.
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najit objekty. Za objekty se povazuji ty casti obrazu, které nas
z hlediska dalSiho zpracovani zajimaji. Pri segmentaci se tedy

zhusta vyuziva znalosti interpretace obrazu (sémantika).

Popis nalezenych objektu.

€

Nalezené objekty v obraze lze je popsat bud’ kvantitativhé pomoci
souboru ¢€iselnych charakteristik, anebo kvalitativné pomoci
relaci mezi objekty. Zpusob popisu objektu je ovlivhén tim, na co

se popis bude pouzivat.
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Porozumeni obsahu obrazu
@ Ve velmi jednoduchém pfipadé mizeme za porozuméni povazovat

klasifikaci objektl v obraze podle jejich velikosti. V dnesni dobé

je zcela bézné, ze kamery v zabezpecovaci

technice dokazi rozpoznat pohybujiciho
Clovéka, a to jesté v presné vymezeném
prostoru. Taktéz rozpoznavani znacek aut
na krizovatkach pomoci kamer nikoho z

nas jiz neprekvapi.
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Zpracovani prirozeného jazyka
O Poéitaéové zpracovani prirozeného jazyka predstavuje velkou
vyzvu a perspektivni zamereni vyzkumu a vyvoje v celé rade
praktickych cinnosti €lovéka s informacemi.
Jde veétsinou o:
Databaze texti — textové zaznamy je treba tridit, vyhledavat v nich

@

a to pokud mozno s ohledem na obsah téchto textl v pfirozeném
jazyce.
Preklad textli — uplna nahrada prekladatele poc¢itacem nebo riizné

@

urovné podpory prekladatele pocitacem.
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Baze znalosti — uloha automatického uceni z textd, neboli
automaticky prevod textovych informaci do formalizované
podoby, ve které by se s nimi dalo snadno logiky manipulovat.
Textové editory - minimalnim pozadavkem dnes je
automatizovana korektura aspon na urovni pravopisu (preklept),
automaticka kontrola gramatické a stylové spravnosti napsanych
textd.

Automaticky prevod miluvené re€i na text — ovladani mobilniho
telefonu, operaéniho systému, ziskavani informaci z databaze, od

expertniho systému, objednavka, rezervace).
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— Rozpoznavani hlasu a re€i se stava realitou jiz
SAMSUNG

X ABizs

v mobilnich telefonech. Dnesni nové telefony
muizeme ovladat hlasem a vyhledavat
hlasovymi povely informace na internetu.

V dnesni dobé se toto rozpoznavani rec¢i zatim
déje na strané serveru kde mobil posila m
ziskany signal s mikrofonu.

Jsme schopni pomoci telefonu taktéz

prekladat mluvena slova mezi raznymi jazyky.
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© OCR je technologie pfevodu textu ulozeného v bitmapovém
formatu do formatu textoveho. OCR e specialnim pripadem
vektorizace (Optical Character Recognizing), tedy rozpoznavani
pisma. Text ulozeny v bitmapé neni chapan jako text, je to jen
sada tmavych a svétlych bodu v obrazku. OCR program tedy
musi identifikovat v bitmapé ruzné tvary a porovnat je s

predlohou a rozhodnout jaké pismenko ten ktery shluk bodu

predstavuje.
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Expertni a vedomostni systémy
O Spoleénost IBM predvedla v roce 2011 pokroéily systém umélé

inteligence  WATSON. Tento systém se zuc€astnil americké
vedomostni soutéze, kde zvitezil nad svymi lidskymi soutézicimi.
Watson je postaven na technologii DeepQA, ktera umoznuje
vytvaret hypotézy, shromazd'ovat velké mnozstvi fakta, jejich
analyzu a provadét ohodnoceni.

Dale vyuziva technologie pro zpracovani jazyka, reprezentace
znalosti a jejich vyvozovani, rozpoznavani a syntézu fredci,

vyhledavani informaci nebo strojové uceni.
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Konec

Dekuji vSem pritomnym za pozornost.
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