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CNCRC

Co je vhodné vedet, nez si vybereme programovaci
jazyk a zacneme programovat roboty.
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Programovaci jazyky

Programovaci jazyky jsou jazyky slouzici k tvorbé pocitacovych
programu (programovani). Programovani je proces algoritmizace

dané ulohy, tj. vytvareni postupu, jenz vede k reseni dané ulohy.

Programovaci jazyky se daji rozdelit podle mnoha kritérii.

NejCastéjsi zplUsoby jsou na vysSi a nizsi.

NizSi programovaci jazyky jsou jazyky primitivni, jejichz instrukce

(viceméné presné) odpovidaji prikaztiim procesoru
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Nizsi programovaci jazyky
Patri sem jazyk symbolickych adres (Assembler) a strojovy kod.

V téchto jazycich musi programator vypisovat kazdou malickost,
| jednoduchy program ma neumeérné slozity zdrojovy kod.
Vyhodou je, ze programator ma takto pristup i k funkcim
pocitace, které by meél ve vySsSim programovacim jazyce
nedosazitelné. Zvlastnim typem nizsiho jazyka je tzv. autokéd,
ktery spojuje prvky nizSich a vyssSich jazykl. Vznikl rozsSifenim

Assembleru o prikazy pro €asto pouzivané skupiny instrukci.
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VysSs (problemove orientovaneé) jazyky

O Struktura zdrojovych kodu téchto jazyku je logicka, nejsou zavislé
na strojovych principech pocitaCe. Do strojového kodu se
prevadéji kompilatorem (pripadné se rovnou spoustéji
Interpretrem). V praxi je vyssSi programovaci jazyk vsSe, co neni
Assembler, to znamena: Pascal, Basic, Prolog, Lisp, Algol, Fortran
atd.

(D

Casto se uvadi, ze jazyk C je jakymsi pfechodem mezi vyssimi a

nizsimi jazyky, ma vsak blize k vysSim
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Imperativni, logické a funkcionalni jazyky

O Imperativni (téz proceduralni) jazyky jsou témér vSechny jazyky,
které se bézné pouzivaji. K reseni ulohy se pouziva algoritmu
(postupu, jak se ma dana uloha vyresit). Napr. Pascal, C, Basic,
PHP, Perl, Java.

@ U logickych jazyk(i programator pouze popiSe dany problém

pomoci logickych vyroku. Program z nich potom vyvozuje

pozadované informace.
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Interpretované a kompilovane jazyky

Interpretované jazyky jsou prekladany az za behu programu.
Hlavni nevyhodou téchto jazyku je, Zze se museji vzdy spoustét v
interpretru. Do této skupiny patri vétsina verzi Basicu, vSechny

skriptovaci jazyky (PHP, Python).

Kompilované jazyky jsou celé prelozeny a az potom mohou byt
spustény. Jsou rychlejsi, maji vyssSi naroky na formalni
spravnost koédu. Prekladaji se kompilatorem, vysledkem

prekladu je (vetsinou) exe soubor.
T
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Jazyk Pascal

Program Programl;

& V dnesni dobé zaéina Pascal Var | : Integer;

(a celkoveé strukturované Begl‘:‘,ﬁtdn(-\,itam te u sebe.’);

programovani) ponékud Forl:=1to7do

zastaravat a objevuji se snahy Biﬁ!;e(l)_

nahradit jej na pozici ucebniho writeln(" Bedy te vita.');
End; end.

jazyka modernim objektove

orientovanym Pythonem.
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Turbo Pascal

L4

prog ramovaciho @ Turbo Pascal 7.0 [ =2 ”.E‘]
e Edit Search Run [GRPEIEN Debug Tools OBtions EREeE Help B
I
' ka P | e
. Open... F3 Make F9 Cascade
Jazy a asca Sgue F2 Build C?ose all
Save as... Refresh display

Destination Disk
Primary file...

Save all

Size/Move Ctrl+F5

—~ V ” . - tv d, ghange dir... Clear primary file Eoom gg
rint ext
N7 yvoj Ove pros re I Printer setup... Information... Previous Shift+Fé6

DOS shell Close Alt+F3
Exit Alt+¥

Turbo Pascalu Tiara Alc+0

integruje textovy « :

editor (pro porizovani a upravy zdrojovych textt), kompilaéni

prekladac, linker a debugger (ladici prostredek)
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‘Jazyk C #include <stdio.h>

® Programovaci jazyk C je znamy ‘2°id main()
svou prenositelnosti a rychlosti. printf("Vitam te u sebe.\n");
Byl navrzen jako pomérné maly for(int i=1; i<6; i++)
jazyk, kombinujici efektivitu a orintf("%d Bedy te vita.\n", i);
vykonnost. Byl napsan pro }

operacni system UNIX. C je ryze }

proceduralni jazyk, to znamena, ze

zdlraznuje algoritmy.
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J azy k C++ #include <iostream>

using namespace std;

_ int main ()
jazyk, to znamena, ze {

@ C++ je objektové orientovany

zduraziiuje data. Myslenka cout << "Vitam te u sebe.\n";
vr 2 , for(int i=1; i<6; i++
OOP spocCiva Vv navrhu {( )
datovych trid, které popisuji cout << i << " Bedy te vita.\n";
urcCity souhrn vlastnosti a jak }
_ return 0;
s téemito vlastnostmi zachazet. }

® Ma velké mnozstvi knihoven.
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Jazyk C++ a vyvojove prostredi

@ Jednim z mnozstvi integrovanych vyvojovych prostiedi je Dev-C++

pro programovaci
jazyk C/C+ +.

Obecné se ma, zato

@

ze C/C++ jsou jazyky

slozité.

@ oev-c++4.9.1.0
Fie Edit Search View Project Execute Debug Tools ‘Window Help

=10i x|

i

O Q| [ M & 288 compie awes B @& @ @
Run Fa
BO@EBL 2@ NE
[= ) FleEdtor Main, I Compie &Run  Ctrl+F10
Man B8 Rebuid At CurlFLL
BM h EName[] = "NyWindowClass": :l
- Cloan nst = NULL: _]
#define IDC MAIN TEXT 1001

BOOL LoadFile (HUND hEdit, LPSTR pszFileName)

HANDLE hFile;

BOOL bSuccess = FALSE:

] hFile = CreateFile(pszFileName, GENERIC_READ,
OPEN EXISTING, O, 0):

FILE_SHARE_READ, NULL,

if (hFile != INVALID HANDLE VALUE)

(
DWORD dwFileSize:>
dwFileSize = ZA:tF:I'.r:E‘-l:ethzl&, NULL)
if {dwFileSize != OxFFFFFFFF)
{
LPSTR pszFileText:
vszFileText = (LPSTRIGloballlloc(GPTR. dvrlleilze £ 11>

785 Comptlell h Resou'cesl (ﬂh Compile Log 7 Debugging l@ Find Remlsl @ Close'

:C), Add Watch [3 Edit watch @ Bemove Watch gy Debug @ Next Step ¥ Step over
Vanable Name Value A || |prompt -l
hFile
. a
21:25 Insert 225 Lines i fie

o:a0 T

0:35°" 11/31 |
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Basic

© Jeho typickou vlastnosti bylo
Cislovani radku. Instrukce se
provadeéely od radku s nejmensim
Cislem az po radek s nejvétsSim
Cislem. Byla mozna takzvana
adresace radku. Basic byl
zaveden jako jednoduchy nastroj

pro vyuku programovani.

evropsky
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OF Vrcelasin

01 CLS
02 PRINT "Vitam te u sebe"
03 PRINT "Stisknete cokoliv pro

pokracovani”
05 PAUSE
06 CLS
10 FOR a=1 TO i-
15 PRINT "Bedy te vita.",i
20 PLOT 1+(p(2,a)-xmin)*rx,
1+(p(1,a)-ymin)*ry
21 DRAW rx*(p(2,a+1)-p(2,a)),
ry*(p(1,a+1)-p(1,a))
30 NEXT a
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Visual Basic - NET Framework

® Vyvoj se zastavil ale jeho

. ; . Module Modulel
posledni verze byla koncipovana

Sub Main()

pro tvorbu programu Y Console.WriteLine("Vitam te
prostiedi NET Framework. u sebe.”)

_ o ForiAsiInteger=1to5
NET Framework je prostredi Console.WriteLine("{0}
spustitelné v operaénim systému Bedy te vita.",i)

: . - Next

Windows nutné pro beh End Sub
programi napsanych v jakém- End Module

koli jazyce pro NET.

el
') remes
Kaplona.s iagisasiiiTiisiiiny
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Visual Basic
@ 0d firmy Microsoft pochazi Visual Basic 2008 Express Edition.

. v : 1 (=]
L] HelloWorld (Running) - Mirosoft Visual Basic 2010 Express =  Project1 - Microsoft Visual Basic [design] - [Project1 - Form1 (Form)]
File Edit View Project Debug Tools Window Help 03 Fe ER Vew Projct Format Debug Run Query Disgram Jooks Addeins Hep _l&|x|
i . Vi =2 - - 3 (3 u £ & o
iAJG-dd|sad|A[=2]|9 b ac3 QA eE 02| p-8-= 3@ 0o ) &itﬁ‘@'ﬂ*@.}]
BRIk Wl HelloForm.vb [Design] I | Projectl:
: = General | | ICRETOIL @@
... (General) vI,LJ(D:.«:Iarations) M ENE : ‘ : ; : :
SPublic Class HelloForr 3 HelloWorld " ‘ ‘ ; 5_"{"";;‘:1“"’"”"“)
- Private Sub btnDisplayHello_Click( ’ 4 My Project A [ / y } : B Formt (Formt frm)
ByVal sender As System.Object, 3 ] HelloForm.vb " AN g e i3 B Form2 (Form2)
ByVal e As System.! 1 - S
) Handles btnDlsplayHello Click F & v .01.
1blHellokWorld.Text = “"Hello World!" @ i bl
- Er:dSub [% : : [Timer1 Tener Rd|
100% ~ ¢ il @ Properties LT : : : Aphabetic | Categorzed |
Immediate Window 0 (] : : L : '(_Nm) Tever] :J
= Interval
Returns/sets the number of
& ~ millseconds between calls to a Timer
BE fomlayost [

14731 Ro:40 ([N »
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C # (C SHARP)

O Ct# je vlastné vylepSena  using System;

a zjednodusena class Program

{
objektova verze static void Main()
programovaciho jazyka {
C++. Nezbytnou Console.WriteLine("Vitam te u sebe.");
' for(int i=1; i<6; i++)
podminkou pro {
programovani v jazyce Console.W}riteLine("{O} Bedy te vita.",i);

C# je prostredi NET }

Framework. }
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@ Perl je interpretovany #!/usr/bin/perl

programovaci jazyk. Nemusime _ _
print "Vitam te u sebe.";

zde kompilovat samostatné.

Program je zkompilovan po for (Si = 1; $i < 6; Si++)
_ v ex . : {
kazdém spusteni automaticky a print "$i Bedy te vita.";

muzeme kdykoli ,,pfikompilovat* }
dalsi kod.

3829

B R e >
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SmallTalk

@ Smalltalk je Cisty objektové orientovany jazyk

'Vitam te u sebe.’ displayNI
(1 to: 5) do: [ :item | (‘%1 Bedy te vita.' % { item }) displayNI ]

Smalltalk neni jen jazyk (na rozdil od Javy, C#). Jde o systém s

@

vlastnostmi bézné ocekavanymi od operacniho systému. Jazyk
je jeho soucasti a v tomto jazyce je cely systém vytvoren. Diky

tomu je schopen sam sebe svymi vliastnimi prostredky vyvijet

(inkrementalné, za béhu, bez restartu).
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PHP

PHP je scriptovaci jazyk. Je uréeny predevsim pro programovani
dynamickych internetovych stranek a webovych aplikaci (formaty

WML, HTML, XHTML). <?php
print("Vitam te u sebe");

PHP je nezavisly na platformé, for($i = 1; Si < 6; Si++)

{
rozdily v riznych operacnich print(i + " Bedy te vita.");
systémech se omezuji na nékolik }?
>
systémove zavislych funkci a ]

skripty lze vétsinou mezi operacnimi systémy prenaset bez uprav.
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& Prolog je jazyk pro programovani symbolickych vypocéti. Jeho
nazev je odvozeny ze slov Programming in Logic a vychazi
Z principi matematické logiky. Jeho uspéch byl podnétem pro
vznik nové discipliny matematické informatiky — logického
programovani, coz je perspektivni styl programovani na vyssi
abstraktni Urovni. Prolog je také strojovym jazykem
nejmodernéjsich pocitacl. Ma doposud specifické oblasti pouziti

jako je uméla inteligence, znalostni inzenyrstvi.

sepssnirtsesranns
.‘....o.o ...o.....
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@ Zakladnim stavebnim kamenem programu v Prologu je vyrokova

logika (logiku mame vyrokovou a predikatovou).

uvod(Sez):- Sez=[1,2,3,4,5,6,7,8,9],tabulka(Sez). % nacteni seznamu cisel do Sez,
spusti funkci tabulka a vrati Sezdo S

vymen(X,Co,[X|T],[Co|T]). % Vymeni zadane cislo (X) v seznamu(T)
vymen(X,Co,[H|T],[H|T1]):-vymen(X,Co,T,T1). % za znak hrace (Co) - kolecko nebo
krizek

vytkni(X,[X|T],T). % vezme cast seznamu a vrati jeji cast
vytkni(X,[H|T],[H|T1]):-vytkni(X,T,T1).

spoj([],Sez,Sez). % spoji dve rozdelene casti hraci plochy

spoj([H|T1,S,[H| W]):-spoj(T,S,W).
tabulka([A1,A2,A3,B1,B2,B3,C1,C2,C3]):- % fuknce tabulka prijma 9 cisel v poli

-
A\ \WW N\

--------

ooooooooooo
...........

---------------



...................

evropsky ¥
OF Vrcslasin
v CR FEVR( PO BeARLretCesC [t
INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

VE SKOLE PRO PRAKTICKOU VYUKU MOTIVACI | ZABAVL

t
Ll » WHAISIRSEIPRiiRscshanns

€

.- -
: e
*YTY o= 5 .
- *FIRTBTORRN TRV s fabmarraes ......-ﬂ--,.n---l“.-O’ .
——— SIS EI e WA b S 8-0 Seh L ——

Vyrokova logika pouzivana v prologu je znac¢neé jednoducha.

Formuluje véty pomoci vyroku a Iogick)’/ch spojek (spojuje

W u vy

Predikatova logika pouziva také predikaty, funktory a proménné

(umoznuje formulovat vztahy a vlastnosti objektli pomoci relaci).
Dulezitou charakteristikou predikatové logiky jsou kvantifikatory,
které je nutno pri logickém programovani obétovat. Vsechny
proménné jsou chapany jako univerzalni. Predikatova logika dava
schopnost pracovat nejen s elementarnimi vyroky, ale také
rozliSit objekty a jejich vztahy

- Shenaes
gasRanIe e RRRRR e s bi
.“‘..............
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i Delphi - Project] o [=] B3
. File Edit Search View Project Run C Datab: Tools Wi Help
DE -/ @2 22| || €] Standad | Additional | Win32 | Sustem | Intemet | Data Access | Data Controls | Midas | Decision Cube | DReoort | Diatl>
I @EIOr -niaw||lr BE AR B x o Hl @ E &9 s
5§ Form1 = [=] 3
e w 7y = w Action =
ActiveControl
O Prostredi je zalozenona = P
+Anchors [akLeft akTop)
AutoScroll True
AutoSize False
BiDiMode bdLeftToRight
L] /4 V4 ] u i bl ize bitd 3
BorderStyle bsSizeable N
. BordeiWidth 0 \ Ob .
| Caption
e o ject mspector
Clientwidth 452
Color clBtnFace
w +Constraints (TSizeConstraints)
Cu3D True
] Cursor ciDefault
DefaultMonitor dméctiveForm
DockSite False B Unitl pas I (=] B3
DragKind dkDrag = Unitt | s
DragMode dmManual -
o y Enabled True =1 (] Variables/Constants unit Unici;
+Font (TFont) » Forml
FormStyle fsNormal =13 Uses interface
Height 345 SF Classes
HelpContext 0 &g Contiols uses
HelpFile g ?'ﬂlogs Windows, Messages, SysUtils, Chlas:
Hint orms
o L4 )4 +HorzScroliBar (TControlScroliBar) &% Graphics =
vizualné zobrazeno o TR
KeyPreview False s Brivate
’ Len 518 & Windows G s velasdnciiassiions §
Lo public
gmeclMenullem L { Public declarations )
L e OldCreateOrder False endz
rogramator béhem i
ParentFont False e
PixelsPerinch a6 Forml: TForml;
PopupMenu et
Position poDesigned implementation
” R PrintS cale poProportional
Scaled True (SR =.Drr)
navrhu programu vse —— ,
Tag 0 < >
Lop 108 = 24; 30 [Modied insert Z

vSe vizualnée sklada z predpripravenych casti (komponent).
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I yt I l O I I Fle Edit View Projects Bookmarks Sessions Tools Settings Help

Y New QOpen @Back éForward HSave HSave As @CIcse Undo (= Redo

=

‘8 V- er7s 124 def add_1tem(self, title, description, cost, tax="21"):
- Jd d H k 7 g F::Ia,,u mysgl.py 125 v #print cost
U e o ynamlc y E @ server axam.py| |L26 self.items.append({"title": title, "description’:description, "cost": cost, "tax":tax})
Sllv-B intemet 127 self.data["cost with_tax"] += cost
8 = if
- y = L3 vE5 mal_to_sms 29 self.datal"cost_without_tax"] += cost/1.21
t t k F— 130 se:
In erp re ovany J aZy C 2 (5 imap testerpy 131 seli.data"cost_untaxed"] += cost
o 32
i 133
” L4 e 134 replace_by dict(self, document, dict_):
Byva dOkonce = 135 ret = unicode(document)
136 for 1 in dict_:
137 #print dict_[1]
- - - 133 if type(dict [1]) == types.IntType or type(dict_[i]) == types.FloatType:
povazovan Za jeden 139 ret = ret.replace("{"+i+'}",unicode(dict_[1]))
140 else:
141 ret = ret.replace("{"+1+'}",dict_[1])
142 return ret
. wvaw s h43
Z nethOd ne SICh 144 render (self, template_file, output_file):
145 f = codecs.open(template_file, mode="r", encoding="utf-8")
146 template = f.read()
” 147 f.close()
h 148 f = codecs.open(template_file + ".1tem’, mode="r", encoding="utf-g8")
prog ramovaC|c 149 item tpl = f.read()
150 f.close()
151
-az klol ro 152 v for 1 in self.items:
Jazyku p “

Line: 234 Col: 5 INS LINE UTF-8 invoice_creator,py
| Current Project

zacatecCniky.

e} L),
0:35° 23/31 ~0:40 || |[1[]]" »
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#!/usr/bin/python

O Jde o dynamicky interpretovany jazyk. print "Vitam te u sebe."
for i in range(4):

Byva dokonce povazovan za jeden z print i+1, "Bedy te vita."

nejvhodnéjsich programovacich jazyku

pro zacateé€niky.

€

Python je hybridni jazyk (nebo také viceparadigmaticky), to zna-
mena, Zze umoznuje pfi psani programu pouzivat nejen objektové

orientované paradigma, ale i proceduralni a v omezené mire i

funkcionalni, podle toho, co se pro danou ulohu nejlépe hodi.
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@ Jedna z nejvétsSich vyhod Pythonu je podpora velkého mnozstvi
datovych typtli. Podporuje seznamy, asociativni pole, posloupnosti

a spoustu dalsich typu.

creator.py - Kate
File Edit Wiew Projects Bookmarks Sessions Tools Settings Help

& New l':“l Open  §@Back E» Forward H Save M Save As e Close Undo Redo

v &5 er7s 124 def add_item({self, title, description, cost, tax="21"):
< mysgl.py 25 #print cost . . ) o
% server_axam.py| [L26 self.items.append{{"title": title, "description":description, "cost": cost, "tax":tax}]
E= internet 127 self.datal"cost_with_tax"] += cost
128 if tax:
129 self.datal"cost_without_tax"] += cost/1.21
130 else:
131 self.datal"cost_untaxed"] += cost
‘32
133
134 replace_by_dict(self, document, dict_):
135 ret = unicode(document)
136 for 1 in dict_:
137 #print dict_[1]
138 if typeldict_[1]) == types.IntType or typeldict_[1]) == types.FloatType:
130 ret = ret.replace("{"+i+"}",unicode({dict_[i]))
140 else:
141 ret = ret.replace("{"+14"}",dict_[1])
142 return ret
143
144 render(self, template_file, output_file):
145 f = codecs.open(template_file, mode="r", encoding="utf-&")
146 template = f.read()
147 f.close()
fLa8 f = codecs.open(template_file + ".item", mode="r", encoding="utf-g")
‘fLas item tpl = f.read()
150 f.close()
151
152 for 1 in self.items:

<[
Line: 234 Col: 5 INS LINE UTF-8 invoice_creator.py

‘ - 3 | | Current Project
AW W AN

v E5 mail_to_sms
< imap_tester.py

[ Projects [[% Documents|
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J ava import java.io.Console;
public class Test
Jedna se o objektové {
. , . . s public static void main(String[] args)
orientovany jazyk vychazejici {
7 C++, System.out.printIin("Vitam te u sebe.");
: ; : for(int i=1; i<6; i++)

Velkou vyhodou Javy je take {
jeji hardwarova nezavislost, System.out.print(i);

’ ) ) System.out.printin(" Bedy te vita.");
nebot’ je prekladana do } )
specialniho mezikédu }

(bytecode), ktery je na konkrétnim pocitaci interpretovan, prip. za

béhu prekladan do nativniho kédu.




fondvCR EVROPSKA UNIE P L -

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

socaini vTTT

VE SKOLE PRO PRAKTICKOU VYUK MOTIVACI | ZABAVL

' < Java- 0S_ApIet_Honza_Magda-S’svc/Testja‘va - Edipsg ‘ ‘ - - =XiC)

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

© Java ma mnozstvi A B A A H-H--PH-

Quick Access 13|

w
sta n d a rd ne [& Package Explorer &3 = (& |J] Viad.java |J) Barajava |J] Bednar,java 1) Testjava 823 | % = m [E] Task List 52 il
= & v L 2 ol v E] | ®IX

4 [ 05_Aplet Honza_Magda-8 import java.ie.fonsoles

d d ~ Y h 4 {8 sic public class Test
o ava n yc 4 (§ (default package) { @ Connect Mylyn

iJ] Barajava public static void main(String[] args) Connect to your task an
J] Bednar.java ALM tools or create a
- = System.out.println("vitam te u sebe."); L Inral tack
knihoven, se kterou =
y 9] Magda java for(int i=1; i<6; i++) 9% Outline 52 =0 |
|J] Magdavic.java { z
[1) MocBarjava System.out.print(i); vEEBRY oy

System.out.println(" Bedy te vita."); v

o T [3) MocViad;
se n e m uze [; pooz;d:ja;:vB } } ©, Test

iJ] Testjava }
\J] Vlad java -
4 H = Barajpg « )
srovnavat asi B rogs
[5) Magdajpg & Console 52 X% BHEEE 2E-r5v= 8
~ r ” v v o E pozaf‘li.jpg <terminated> Test [Java Application] C:\Program Files\Java\jre7\bin\javaw.exe (26.6.2013 12:29:55)
Zad ny bez n e =) Viadjpg I ) Vitam te u febe.
= JRE System Library [JavaSE-1 1 Bedy te vita.
= Majdak 2 Bedy te vita.

3 Bedy te vita.
4 Bedy te vita.

pouzivany jazyk. e e

Writable Smart Insert 2750

sessl

Ba by
Kapitola5. =~
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Java Script

@ JavaScript je internetovy jazyk, dopliujici HTML kéd o nékteré
zajimavé prvky. Bézi na klientské strané - prohlizec¢ si stahne
zdrojovy kod (ktery se vepisuje primo do HTML kédu) a teprve

potom ho spusti (pokud to umi).

JavaScript je jazyk objektovy. Pricinou vzniku JavaScriptu byl

@

pozadavek na zvyseni uzivatelského komfortu pro uzivatele

internetovych stranek.




sOCaini
fondvCR EVROPSKA UNIE .....".:.‘I’.'.‘.‘.';’.':.....
INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

VE SKOLE PRO PRAKTICKOU VYUKU MOTIVAGI | ZABAVL

POUZITE INTERNETOVE ZDROIJE

Uvod a historie C++. In: Devbook: Programatorska socidlni sit [online]. [cit. 2013-06-21]. Dostupné z:
http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp

Ucebnici Assemleru: Terminologie. [online]. [cit. 2013-06-21]. Dostupné z: http://conmet.cz/
assembler/uc02.htm

ASSEMBLER: Asm obecné. [online]. [cit. 2013-06-21]. Dostupné z: http://k-prog.wz.cz/progjaz/

assemb.php

PYTHON: Uvod k Pythonu. [online]. [cit. 2013-02-21]. Dostupné z:

http://k-prog.wz.cz/python/index.php

PASCAL: Uvod do Pascalu. [online]. [cit. 2013-06-21]. Dostupné z: http://k-prog.wz.cz/pascal/index.php
STEFAN, Radim. Programovani: studijni obor: informacni technologie ve vzdélavani.
Vyd. 1. Ostrava: Ostravska univerzita, Pedagogicka fakulta, 2002, s. 12. Informacni
technologie ve vzdélavani. ISBN 80-7042-254-8.
C++. In: [online]. [cit. 2013-06-25]. Dostupné z: http://www.bloodshed.net/images/devcpp5_scr.jpg
NAGYOVA, Ingrid. Zaklady programovani: vyvojové prostiedi DELPHI. Vyd. 1. Ostrava: Ostravskd
univerzita, Pedagogicka fakulta, s. 3. Informacni technologie ve vzdélavani.



http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp
http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp
http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp
http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp
http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp
http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp
http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp
http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp
http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp
http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp
http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp
http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp
http://www.devbook.cz/kurz-cpp-uvod-do-sveta-cpp
http://conmet.cz/
http://conmet.cz/
http://conmet.cz/
http://k-prog.wz.cz/progjaz/
http://k-prog.wz.cz/progjaz/
http://k-prog.wz.cz/progjaz/
http://k-prog.wz.cz/progjaz/
http://k-prog.wz.cz/progjaz/
http://k-prog.wz.cz/progjaz/
http://k-prog.wz.cz/python/index.php
http://k-prog.wz.cz/python/index.php
http://k-prog.wz.cz/python/index.php
http://k-prog.wz.cz/python/index.php
http://k-prog.wz.cz/python/index.php
http://www.robotis.com/xe/
http://www.robotis.com/xe/
http://www.robotis.com/xe/
http://www.robotis.com/xe/
http://www.robotis.com/xe/

cv'0p8ky m .

sOCaini 53

fondvCR EVROPSKA UNIE o n :-::::‘:;w'
INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

i S o— TN
POUZITE INTERNETOVE ZDROIE

STEFAN, Radim. Autorské systémy: vyvojové prostiedi DELPHI : studijni obor: Informaéni technologie ve
vzdélavani. Vyd. 1. Ostrava: Ostravska univerzita, Pedagogicka fakulta, 2002, s. 20. Informacni
technologie ve vzdélavani. ISBN 80- 7042-253-x.

1. dil - Programovani v jazyce C - Uvod. In: Devbook: Programatorska socidlni sit [online]. [cit. 2013-06-
21]. Dostupné z: http://www.devbook.cz/jazyk-c-uvod-tutorial

Oracle: Java Embedded Technology Enables End-to-End Solutions. [online]. [cit. 2013-06-21]. Dostupné
z: http://www.arm.com/community/software- enablement/oracle-foundation-page-

VE SKOLE PRO PRAKTICKOU VYUKU MOTIVAC! | ZABAVU

22516.php
JAVASCRIPT: Co je JavaScript. [online]. [cit. 2013-06-21]. Dostupné z: http://kprog.wz.cz/
javascr/index.php



http://www.arm.com/community/software-
http://www.arm.com/community/software-
http://www.arm.com/community/software-
http://www.arm.com/community/software-
http://www.arm.com/community/software-
http://www.arm.com/community/software-
http://kprog.wz.cz/
http://kprog.wz.cz/
http://kprog.wz.cz/
http://kprog.wz.cz/
http://www.robotis.com/xe/
http://www.robotis.com/xe/
http://www.robotis.com/xe/
http://www.robotis.com/xe/
http://www.robotis.com/xe/

VE SKOLE PRO PRAKTICKOU VYUKU MOTIVACI | ZABAVL

NK —
- -
° g
& g ‘\e
: ° D
WI'-‘I"I 0' vl““‘“
fond v CR EVROPSKA UNIE PO Bemh s e e s hepNer T
a2
3 4
B4
-n -
2 - - . "as e -
B

Konec

Dekuji vSem pritomnym za pozornost.

Autor . Vladislav Bednar

Kontakt . bednar@sse-najizdarne.cz
Vytvoreno : 31.1.2014

Stredni skola elektrotechnicka, Ostrava,
Na Jizdarné 30, prispevkova organizace




