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CRCRC

Co je vhodné védeét, nez si vybereme programovaci
jazyk a zacneme programovat roboty.
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1. Programovani a jeho ucel

@

Programovani je presné dana posloupnost kroku, které vedou
k vyreseni zadaného ukolu pomoci konkrétniho programovaciho

jazyka.

Programovaci jazyky i vlastni programovani se vyvijelo a stale
VYViji.

@

Programovani muzeme rozdélit na programovani objektové

@

nebo prikazové, nebo jej mizeme definovat jako programovani

proceduralni, ¢i neproceduralni.
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® V dnesni dobé se v programatorskych prostredi kombinuji prvky

textove, tak prvky grafickych nastaveb.
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1.1. Posloupnost cinnosti a program

Clovék pfii své praci vykonava posloupnost éinnosti, které ma jiz
naucené (navyklé) a vétSinou si ani neuvédomuje, ze vlastne

vykonava predem pripraveny (osvojeny) program.

oy - D84

Predavani téchto vlastné programovych kroku problhalo
ukazkou, ustnim podanim a pozdéji zapisovou formou.

Pri textovém zapisu se nemusi jednat jen o slova, ale miizeme
pouzivat i dopredu dohodnuté symboly, které skupina lidi daného

okruhu pouziva (kazdy obor ma sva specifika).
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Velké mnozstvi oboru je ovlivnéno vypocetni technikou, kde se
ustalilo pouzivani urcitych symbolu pro grafické znazornovani
vazeb a provadénych operaci.

Tuto symboliku prevzali i programatori a vélenili tyto symboly do
textovych editoru, takze s nimi mlize pracovat i neprogramator,
ktery se snazi vyjadrit graficky urcity problém ¢i zavislost vztahu
a navaznosti.

Podle sméru, v kterych potrebujeme dotyénou aplikaci
naprogramovat, vzniklo mnozstvi programovacich jazyku, které
byly podfizeny odvétvi, v kterém byly nasazeny, ¢i uzivatelum,
ktefi se s programovanim setkavaiji.
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1.2. Kdo je to programator a jak programuje

© Programator je osoba, ktera vytvafi posloupnost prikazd
a instrukci, v konkrétnim programovacim jazyku, které maji

A
-/

svoji specifickou logiku.

Nékteré programovaci jazyky jsou
si velmi podobné, ale maji své
specifické odliSnosti. Taktéz
vyvojové prostiredi se muze pro
dotyény programovaci jazyk hodné
lisit. Vyvojova prostredi velmi ¢asto
podporuji praci Y nékolika
programovacich jazycich.
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& Vyvojové prostiedi ma sva specifika co do obsluhy, €i pfimého
zadavani programovacich kédu. Kazdy programator ma své
individualni postupy a oblibena reseni. Bohuzel | jednoduse
resitelna véc se da nékdy naprogramovat znacné slozité
a neprehledné.

Kazdy z nas je osobnost formovana prostredim a drive
nabytymi znalostmi a zkusenostmi, které potom, aniz si to
uvedomujeme, predavame do hotového programatorského
dila. Rikame, Ze programator ma sviij rukopis.

€

€

Kazdy programatorsky ukol |ze reSit vice zpusoby. Program by
mel byt napsan tak, aby byl vzdy jednoduse Ccitelny
a srozumitelny (pomaha k tomu i psani komentaru).

-

NN B T —

. .-“_._ Balat e S SR SRS SRS 6 e o e
......

ooooo



evropsky &'
sOCaini
fondvCR EVROPSKA UNIE
.y : 5
et 4

VE SKOLE PRO PRAKTICKOU VYUKL MOTIVACI | ZABAVY

O Kazdy programatorsky ukol |ze reSit vice zplisoby. Program by
mel byt napsan tak, aby byl vzdy jednoduse Ccitelny
a srozumitelny (pomaha k tomu i psani komentaru).

@ Nepiehledné psané a bez okomentovani

Int[][] data) { String[][] pole = new String[9][9]; pole[O] = hlavicka;
for(int i=0; i< 8; i++) { pole[i+1][0] = jmena[i];  } for(int i=0; i< 8; i++ { for(int
]=1 ;<9 ; j++) { pole[i+1][j] = Integer.toString(data[j-1][i]);} } return pole; }

® Prehledny zapis s komentarem (popisem)

case KeyEvent.VK_LEFT : strojek.pohniDoleva(10); break;

/lpri stiskku leve sipky posunem doleva
case KeyEvent.VK_RIGHT : strojek.pohniDoprava(10); break;

/[ prave sipky doprava
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& PFi programovani je dobré taktéz brat zietel na efektivhost
béziciho programu (vyuzivani systémovych prostredku).

@ Jsme schopni napsat program, jenz muze vytizit procesor na
10 % vykonu a jiny programator, stejny ukol vyresi tak, ze vytizi
procesorové prostredky na 95 % vykonu.

& Spravnost béhu programu je podminéna taktéz jeho
bezchybnou funkci. Programator tedy ve svém programu
nesmi zapomenout osetrit vSechny pripadné kolizni stavy
a musi mit snahu osSetrit chyby, které muze zpusobit uzivatel.
Dobre napsany program musi pocitat se vsemi moznymi
eventualitami. Nejde jen o osetreni vlastniho programu, ale i
o komunikaci smeéerem k uzivateli.
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& Programové dilo (program) ma usnadnovat obsluze ¢innost, ma
vychazet z logiky prace, v niz bude nasazen.

O Programatorovi by se mély na zacatku presné formulovat
pozadavky, co dany program ma délat a hlavne, jak se k tomuto
programu bude pfristupovat ze strany uzivatele a jaké vystupy
obsluha bude ocekavat.

O Programator by tedy mél vychazet z logiky predpokladané
obsluhy a k tomu vytvaret logické vazby a obsluhu dotyéného
programu. Mel by vzdy vkladat napovédu (nejcastéji tlaCitkem
F2), nebo vytvaret kontextovou moznost tuto napovédu vyvolat.
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INTERNETOVE ZDROJE DOPORUCENE K NAHLEDNUTI

http://www.robotis.com/xe/

http://coptel.coptkm.cz/index.php?action=2&doc=7876&docGroup=4873&cmd=0&instance=2
http://www.megarobot.cz/cj/manualy/robotis/bioloid/Stavebnice%20BIOLOID.pdf
http://www.megarobot.cz/cj/manualy/robotis/bioloid/ExpertKit aj.pdf
http://wikipedia.infostar.cz/i/in/inverse kinematic animation.html.

https://netbeans.org/downloads/start.html?platform=windows&lang=en&option=all
http://www.eclipse.org/downloads/

http://belza.cz/control/dopic.htm
http://www.flajzar.cz/odborna-literatura-a-cd/mikrokontrolery-pic16f630-a-pic16f676.htm

http://www.robotis.com/xe/download en
http://www.generationrobots.com/cm-5-main-controller-robotis,us,4,CM-5-Main-Controller.cfm
http://www.generationrobots.com/programmable-robots-with-ros,us,2,241.cfm
http://www.conrad.cz/roboti.c37371
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Konec

Dekuji vSem pritomnym za pozornost.

Autor . Vladislav Bednar

Kontakt . bednar@sse-najizdarne.cz
Vytvoreno : 28.11.2013

Stredni skola elektrotechnicka, Ostrava,
Na Jizdarné 30, prispévkova organizace
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