Cislicové pocitace

- zafizeni, které slouzi ke zpracovani, tfidéni a ukladani informaci /dat/.
- Pouziti: od domacnosti az po védeckotechnické vypocty, hromadné zpracovani dat,
automatizované fizeni procesu...

John von Neumannova koncepce pocitace

Pivodné obsahovaly pocitace dva vstupy — vstup dat a vstup instrukci. John von

Neuman zacal instrukce kddovat stejné jako data a koncem druhé svétové valky vytvofil
novou koncepci pocitacu s jedinym vstupem. Instrukce i data jsou ulozeny v paméti, s obéma
soubory lze pracovat soucasné => zrychleni chodu pocitace a nové moznosti v tvorbé
programi.
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Operaéni (hlavni) pamét’ — uchovava data, instrukce a programy, s kterymi procesor
pracuje, mezivysledky a vysledky zpracovani dat.

Procesor = CPU - Central Processor Unit - centralni procesorova jednotka — je
ustfedni ¢ast mikropocitace. Ma dvé zakladni casti:

1. ALU — Arithmetic Logic Unit - aritmetickologicka jednotka: provadi veskeré
aritmetické vypocCty a logické operace. Obsahuje s¢itacky, nasobicky (pro
aritmetické vypocCty), komparatory (pro porovnavani), ...

2. Radi¢ - fidici jednotka — podle programu v operaéni paméti fidi ¢innost viech
Casti pocitace - fizeni je provadéno pomoci fidicich signalti. Reakce na fidici
signaly a stavova hlaseni jednotlivych ¢asti jsou zasilany zpét radici.

Sbérnice — propojuji jednotlivé ¢asti pocitace a spojuje pocita¢ s periferiemi, slouzi
k prenosu dat, adres a fidicich signalt.

Periférie: vstupni a vystupni zafizeni (V/V, I/O ) a vn&j$i paméti, jsou s pocitacem
spojeny ptes vstupni a vystupni obvody pocitace.

1. Vnéjsi pamét, ve které ziistavaji data i po vypnuti zdroje — pevny disk, CD,
DVD, Flash disk.



2. Vstupni zaFizeni — umoznuje vstup programu a dat /klavesnice, svételné pero,
ktizovy ovlada¢, mys, hlasovy vstup, scanner/.

3. Vystupni zafizeni — umoziuje zobrazeni (vystup) dat /tiskarna, plotter,
monitor/

Hardware: technické vybaveni pocitace /vySe uvedena zatizeni/

Software: programové vybaveni pocitace /opera¢ni systém, programy pro ladéni a opravu
programt, prekladace vyssich programovacich jazykl, programy ve vnéjSich pamétech a
uzivatelské programy /grafické, textové, tabulkové procesory .../.

Firmware: programy, které tvofi soucast technického vybaveni /BIOS, obsluzné programy,
generator znakl pro monitor... /.

Princip ¢innosti pocitace podle von Neumannova schématu
Pocita¢ vykonava svou ¢innost podle programu uloZzeného v opera¢ni paméti:

1. Do operaéni paméti se umisti program, podle kterého se bude provadét vypocet, a data,
které bude program zpracovavat.
Data a instrukce jsou uloZeny v opera¢ni paméti na pamét'ovych mistech oznacenych
adresami. Instrukce se provadéji v potadi, v jakém jsou ulozeny v paméti.

2. Probé¢hne vlastni vypocet /zpracovani programu/ - jednotlivé kroky provadi ALU.
ALU a ostatni ¢asti poc€itace jsou v pribéhu vypoctu fizeny fadicem. Mezivysledky a
vysledky jsou ukladany do operacni paméti.

3. Po ukonéeni programu jsou vysledky poslany na vystupni zafizeni nebo do vnéjsi paméti.



